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5.1 HKeslmpulan
Dari semua uraian dalam skripsi Me

ia-Pembelajaran Pengenalan Tulang
dﬂﬂﬁ!ﬁ;ﬂdﬂ Wl I i1 dapa

analisis kebutuhan dan analisis kelayakan, setelah itu tah

il A efinisikan masalah, m ‘onsep, merancangan

Ingin mshh ﬁlll; perancangan EI.‘EEH.’_. b el l||u tahay
s dengan Adobe Flash

ia pembelajaran ini mampu menjadi sumna pemn ’ N menthan

eri pelaja

3. Berdasarkan data yang dip msil kuesioner dspat diketahui

bahwa dengan medi merasa terbantu dalam
memahami materi tulang dan sendi pada manusia

4. Media pembelajaran ini memiliki struktur navigasi sederhana sehingga
mudah digunakan oleh guru

5. Aplikasi ini ringan untuk dijalankan sehingga tidak memerlukan spesifikasi
komputer yang tinggi untuk menjalankan aplikasi ini.
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52 Saran

Penulis menyadari bahwa dalam proses pembuatan media pembelajaran
pengenalan tulung dan sendi pada manusia ini masih banyak kekurangan. Untuk
itu penulis mengharapkan saran-saran yang bersifat membangun dan bermanfaat
untuk pengembangan selanjutnya.
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