ertama. adalah menemukan ide untuk dikembangh njadi game
njutnya adalah menentukan konsep game vang - vaitu
suk menentukan genre game p:ama,._ﬁmu e yaitu
iti halang rintangan dan mengam | serts 1 untuk
menuju stage berikutnya.

sep dan menyatukan

menggunakan engine
Canstruct2.

c. Ketiga, adalah mendesain setiap stage yaitu stage fevel Termasuk
fitur virdwal button yang digunakan saat game dimainkan.

d. Keempat, menentukan sprite vang merupakan komponen terpenting
dalam sebuah game, yaitu pembuatan asser game yang berupa
karakter utama, musuh , background, dan grownd.
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e. Kelima, adalah membuat audic yang merupakan salah satu penunjang

suatu gawe menjadi lebih menarik. Biasanya awdio dan music pada
game mengikuti situasi vang terjadi dalam game diantaranya music

back sound dan sownd effect.

mengetahui hasil score yang mereka
atau gagal.

3. Hasil pengujian

Game “Moly Si Petualang” dapat berjalan dengan baik di dalam

smartphone android, dan sudah dipublikasikan di playstore
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5.1.2 Saran

Menjadi seorang developer game yang membuat sebuah game di

perlukan ide yang menarik agar game dapat bersaing dengan game yvang sudah
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