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INTISARI 

Tujuan penulisan karya tulis yang berjudul  “APLIKASI DESKTOP 

KLIEN UNTUK TUMBLR BLOG DENGAN MENGGUNAKAN PYTHON” 

adalah memberikan kemudahan bagi semua orang yang ingin melakukan 

pemostingan di dalam tumblr blog. Aplikasi ini tidak hanya bekerja pada satu 

operating sistem akan tetapi bisa crosplatform yang artinya dapat bekerja pada 

operating sistem apa saja, seperti windows, open suse, dan mac. Tentunya dengan 

harapan agar cakupan penggunaan aplikasi ini dapat lebih luas. 

Selanjutnya beberapa poin yang mendasari penulisan karya tulis ini adalah 

Open Source dalam bahasa Indonesia berarti Kode Terbuka. Tujuan Open Source 

adalah ingin menghilangkan ketergantungan terhadap vendor program, dimana 

vendor bias saja bertindak seenaknya. Program Open Source sendiri berkaitan erat 

dengan system operasi Linux, dengan bahasa pemrograman Python dalam 

pembuatan “ APLIKASI DESKTOP KLIEN UNTUK TUMBLR BLOG 

DENGAN MENGGUNAKAN PYTHON”, Python sendiri merupakan bahasa 

pemrograman tingkat tinggi yang mudah di pahami, dan sebagai interfacenya bisa 

menggunakan eric4 agar dalam pembuatan suatu aplikasi bisa dengan mudah 

dikerjakan serta tidak lepas dari PyQt untuk menanamkan bahasa scripting Python 

dalam C +, Qt +, dan aplikasi. Aplikasi ini dapat melakukan pemostingan teks, 

link, chat, qoute, foto dan video ke dalam tumblr blog tanpa harus masuk kedalam 

tumblr.com.  

Kata kunci : Python, PyQt, Eric4,Tumblr 
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