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INTISARI

Jumlah pengguna kendaraan yang meningkat dari waktu ke waktu di Kota 
Yogyakarta berdampak waktu akses dan energi yang dihabiskan bagi pengguna 
jalan terutama sepeda.  Akses  dari  satu ke tempat  ke tempat  lainnya  memakan 
waktu  dikarenakan kepadatan pada titik-titik jalan yang ramai dan sempit.  Dan 
sepeda  sebagai  entitas  pengguna  jalan tak  bermesin yang  bergerak  dinamis 
mempunyai kemungkinan besar untuk bersentuhan dengan kendaraan lainnya yang 
berakibat pada kecelakaan di jalan raya.

Teknologi  bergerak  yang  berkembang  semakin  pesat  menjadi  alternatif 
solusi  untuk  membantu  manusia  mengambil  keputusan.  Dengan  berbagai 
keunggulan  dari  sisi  jangkauan  dan  pilihan,  perangkat  bergerak  tentu  bisa 
dijadikan teman perjalanan dalam menentukan efektif dan atau efisiennya sebuah 
kegiatan perjalanan. Yang terpenting mendukung sisi keamanan bagi pesepeda.

Dengan berbasis teknologi bergerak  dengan  sistem operasi Android dan 
didukung dengan pemetaan dengan Google Map. Bisa jadi mengubah cara pakai 
pengguna  sepeda untuk  panduan  memilih  alternatif  jalur  sepeda  yang  sudah 
tersedia secara aman dari satu tempat ke tempat lainnya. Didukung dengan titik-
titik dan jarak lokasi pendukung berupa bengkel dan fasilitas umum lainnya.

Kata-kunci : Android, Sepeda, Google Maps, Yogyakarta. 
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ABSTRACT

The number of users of vehicles increased from time to time in the city of  
Yogyakarta affect access time and energy spent for road users, especially bicycle.  
Access from one place to another takes time because the density of the dots are  
crowded and narrow path. And the bike as the road user entity does not have a  
dynamic engine that moves most likely to come into contact with another vehicle  
resulting in an accident on the highway.

The technology is developing rapidly moving into alternative solutions to  
help people make decisions. With various advantages in terms of range and choice  
of mobile devices can certainly be used as a traveling companion in determining  
effective and efficient as an activity or trip. Most importantly supports the safety  
for cyclists.

With mobile technology-based Android operating system and supported by  
mapping with Google Map. It could be changing the way users use your bike to  
choose alternatives that are already available bike lanes safely from one place to  
another. Supported by the points and the distance supporter of the workshops and  
other public facilities.

Keywords: Android, Bicycle, Google Maps, Yogyakarta.
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