BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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semakin beraneka ragam T game, themes sajo yang dapat
dibangun dalam android, namun aplikasi media pembelajaran seperti rumus-
rumus matematika, fisika, dan kimia juga dapat dibangun pada android.
Matematika merupakan ilmu tentang angka, jumlah, dan ruang, Kita
mengenal matematika sebagai ilmu berhitung secara pasti, dan hal dasar yang kita



ketahui dari matematika vaitu pertambahan (+). pengurangan (-),
pembagian ( : ), dan perkalian ( x ). Dalam belajor matematika diperlukan
pemahaman dan penguasaan materi terutama membaca simbol tabel, dan diagram
yang senng digunakan dalam motematika serta  struktur matematika yang
kompleks dari yang konkret sampai yangabstrak. Matematika dibagi menjadi
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah distas. maka permasalahan dalam

penelitian ini dapat dirumuskan sebagai berikut ;



|. Bagaimana merancang sebuah aplikasi Rumus dan Penghitungan
Matematika Populer “MatPop™ agar dapat di implementasikan dalam
sebuah smartphone berbasis android?

2. Bagaimana implementasi Pemrograman Android untuk membangun

a. Teon,
b. Kalkulator,

3. Aplikasi Matematika Populer “MatPop™ dapat dijslankan disemua
ukuran layar.



4. Beberapa fitur di dalam aplikasi ini dalam penampilannya ada yang
bisa ditampilkan dalam bentuk portrait atau landscape. Fitur yang
bisa menampilkan tampilan fandscape hanya fitur dalam kalkulator.

1.3.2 Batasan Software

2. Sebagai implementas: dari beberapa il

3. Dapat dijadikan sebagai media informasi atau referensi bagi
Mahasiswa mengenai perancangan dan pembuatan aplikasi berbasis
Android.



4. Sebagai syarat kelulusan progaram S1 (Strata-1) Jurusan Teknik
Informatika untuk mendapat gelar Sarjana Komputer di STMIK
AMIKOM Yogyakarta,

1. Metode yang digunakan
Metode yang digunakan dalam penelitian ini yaitu dengan mencari solusi
bagaimana membuat aplikasi Rumus dan Penghitungan Matematika Populer
“MatPop” dapat diaplikasikan dalam smartphone berbasis Android.



2. Metode pengumpulan data
Metode vang digurakan dalam mengumpulkan data yaitu :
. Observasi
Observasi tentang bagaimana cara membuat aplikasi Rumus dan

BAB1 : Pendahuluan
Bab ini berisikan tentang latar belakong maosalah, mumusan masalah,
batnsan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metodologi
penelitian, sistematika penulisan dan rencana kegiatan.



BAB 11 : Landasan Teori
Bab ini berisikan landasan teori yang merupakan tinjauan pustaka, yang
dijadikan dasar teori dari analisis dan pengembangan {pembahasan)
menguraikan teori-teori yang mendukung lema skripsi. fitur android




L& Jadwal keglatan

Tabel 1.1 Jadwal Kegiatan
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