BAB1

PENDAHULUAMN

L.1.  Latar Belakang

Potensi peternakan yang sangat besar  di Indonesia  seharusnya  dupat

Rumusan masalah yang dibshas yaitu bagaimana membuoat Aplikasi
Panduan Interaktif yang khusus pada bidang peternakan kambing perah agar

mudah dipahami oleh para calon peternak.
|



1.3.  Batasan Masalah
Batasan masalah dalam pembuatan aplikasi ini berfokus pada hal-hal yang
berkaitan dengan betemak kambing perah.

Aplikssi panduan peternakan ini akon memberikan materi tentang seluk

beluk dalam beternak kambing perah sef

e Pengolahan Susu

Berisi penjelasan tentang proses yang dilakukan setelah susu diperah
dan proses lanjutan yang dilakukan untuk meningkatkan nilai jual susu.
£ Penyakit dan Perawatan



Menjabarkan tentang penyakit yang menyerang kambing dan
perawatan vang dilakukan untuk menjaga kesehatan kambing
Materi yang disampaikan dalam aplikasi ini juga disesuaikan dengan materi
dan kebutuhan dari Peternakan Suka As-Syifa Yogyakarta

peternakan yang interaktif dan informatif.
b. Menarik minal para calon petemak dan mengembangkan hal
secara khusus.

B.  STMIK AMIKOM Yogyakarta



a. Adanya penerapan ilmu selama mengikuti perkulishan pada
STMIK AMIKOM Yogyokarta.

b. Sehagai persyaratan untuk meraih gelar Sarjana Komputer pada
STMIK AMIKOM Yogyokarta.

pada Peternakan Suka As-Syifa di J1 Kaliurang Km. 21, Dusun Wonokerso,
Hargobinangun, Pakem, Sleman, Yogyakarta



B.  Studl Pastaka

Studi pustaka dalam penyusunan skripsi mi yaitu dengan cara
pengumpulan data melalui infernef, mencari buku-buku yang membahas
multimedin. serta buku-buku tentang Adobe Flash. Sedangkan untuk materi
kontennya penulis mengmmakan bebgmpa buku referensi yang diambil dan
buku panduan beternak kambing peral

komponen multimedia, struktur navigasi, langkah pengembangan aplikasi,
fentang interaksi manusia dan komputer dan pengertian aplikasi panduan
interaktif berbasis multimedia.



Bab 111 Analisis dan Perancangan

Dalam bab ini dijelaskan perihal sejarah  perkembangan
peternakan, produk-produk yang dihasilkan. Serta akan dijelaskan juga
mengenai langkah-langkah yang akan dilakukan pada proses analisis dan
perancangan deskripsi aplikasi, strilktur perancangan aplikasi, serta desain
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Bab ini berisi kesimpulan yang didap
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menjadi acuan dalam penyusunan skripsi ini.
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