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MOTTO 

 

Dan janganlah kamu berasa lemah, dan jangan (pula) bersedih hati, sebab kamu paling tinggi 

(derajatnya), jika kamu orang yang beriman. 
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Jodoh terbaikmu adalah sebaik dirimu. Nasib terbaikmu adalah sebaik upayamu. 

-Restiana Rahayu- 

 

Carilah Ilmu Akhirat, Maka Dunia akan Mengikutimu. 

-HA- 

 

Selama kita punya kualitas dan kuantitas, jangan takut hidup kita akan susah, karena ilmu 

hidup kita jadi lebih mudah. 

-Veni Nur Rofiqoh Zen- 

 

Al-Qur’an adalah surat cinta dari Allah SWT untuk umatNya. 

-TV One- 
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INTISARI 

 

Perpustakaan merupakan fasilitas pendukung proses pengajaran dan 

pembelajaran melalui penyediaan bahan pustaka dan pelayanan yang sesuai 

dengan kurikulum sekolah. Dengan fasilitas perpustakaan para siswa dapat 

mengembangkan kreativitas dan imajinasi mereka. Perpustakaan sekolah 

menyediakan informasi dan ide-ide yang sangat mendasar terhadap berfungsinya 

dengan sukses suatu masyarakat berbasis informasi dan pengetahuan dewasa ini.  

Proses yang terjadi di Perpustakaan meliputi pencatatan buku, peminjaman 

dan pengembalian buku. Namun, di SD Muhammadiyah Kayen semua proses 

yang berjalan di Perpustakaan masih manual.  

Skripsi ini bertujuan membangun sebuah sistem informasi yang berbasis 

desktop. Keuntungan yang diperoleh menggunakan sistem informasi ini untuk 

melakukan pencatatan buku, peminjaman, pengembalian, maupun pencarian buku 

pada perpustakaan agar lebih mudah dan penghitungan stok lebih cepat. 

Berangkat dari uraian tersebut, maka untuk merancangan suatu sistem informasi 

memerlukan data dan informasi yang akurat agar sistem informasi yang dirancang 

dapat memenuhi kebutuhan yang diinginkan. Software yang penulis gunakan 

untuk merancang aplikasi ini adalah menggunakan Visual Basic 6.0 sebagai 

aplikasi pembangun sistem dan SQL Server 2000 sebagai aplikasi pembangun 

database. Untuk itu penulis akan membahas bagaimana "ANALISIS DAN 

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN 

MENGGUNAKAN VISUAL BASIC 6.0 DI SD MUHAMMADIYAH KAYEN" 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi Perpustakaan, Visual Basic 6.0, SQL 

Server 2000  
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ABSTRACT 

 

The library is a support facility teaching and learning process through the 

provision of library materials and services in accordance with the school 

curriculum. Students with library facilities can develop their creativity and 

imagination. The school library provides information and ideas that are 

fundamental to functioning successfully an information and knowledge-based 

society nowadays.  

Processes that occur in the recording library includes books, borrowing 

and returning books. However, in SD Muhammadiyah Kayen all processes 

running in the library is still manual. 

This thesis aims to build a desktop-based information systems. Advantages 

that be obtained using the information system to record books, borrowing, 

repayment, or search the book at the library to make it easier and faster stock 

counting. Departing from the above description, it is to merancangan an 

information system requires accurate data and information so that the 

information systems are designed to meet the requirements. Software that I use to 

design this application is using Visual Basic 6.0 as a system builder application 

and SQL Server 2000 as the database application builder. To the authors will 

discuss how to “ANALYSIS AND DESIGN OF LIBRARY INFORMATION 

SYSTEM WITH VISUAL BASIC 6.0 IN SD MUHAMMADIYAH KAYEN” 

 

Keywords : Library Information System, Visual Basic 6.0, SQL Server 

2000  
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