BAB1

PENDAHULUAN

Perpustakaan sekolah sebagai media informasi yang merupakan wujud dari
fasilitas yang diberikan oleh sekolah bagi siswanya. Dengan pengolahan dan
mangjemen yang baik maka banyaknya anggota perpustakaan akan
mendapatkan pelayanan yang cepat dan akurat. Pelayanan yang selama ini



el

dilakukan manual dapat diatasi dengan adanya program splikasi yang dapat
membantu memperlancar proses pengolshan dan pelayanan transaksi.
Perpustakaan di SD Muhammadiyah Kayen mempunyai kelemahan
dalam pengolshan dan pelayanan transaksi peminjaman buku. Berbagai
masalah ditemukan di perpustakaan’ini, Laporan jumlah buku yang tidak
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ikt yang dilakukan secars otomatis oleh sistem.

Berdasarkan permasalahar elah ditemukan .maka dapat diketahui
|. Bagaimana merancang sistem informasi perpustakaan menggunakan
visual basic 6.0 di SD Muhammadiyah Kayen.



2. Bagaimana merancang sebuah sistem informasi perpustakaan yang
memudahkan dalam proses pengolahan  buku,  peminjaman,
pengembalian buku dan pengarsipan buku yang tepat dan akurat,

Pada proses ini mencakup penanganan pengembalian buku baik
secara utuh maupun pengembalian buku dalam keadaan rusak atau
hilang.



4. Proses Penelusuran Buku

penerbit, dan tahun terbit.

perpustakaan.

Lo, Metodologl Penelitian

Untuk pengumpulan data, aksn digunakan beberapa metode untuk
menentukan kebutuhan yang akan dibangun. Adapun langkah-langkah
S



l. Observasi

Penulis melihat secars langsung kondisi perpustakaan 3D
Muhammadiyah Kayen.
2. Pengumpulan Data

manfast penelitian, metodologi peneitian dan  sistematika
i
2. BABII: LANDASAN TEOR]



Bab II menguraikan mengenai pengertian sistem secara
‘umum, tinjavan pustaka, dan perangkat lunak yang akan
digunakan.
3. BAB Il : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

— sistéin yang dibrial
DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN
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