BAB 1

FENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Sant mi perkembangan Industri kreatif dan teknologi komputer sudah
mengalami kemajuan. pesat danSaling mendukung dalam menciptakan suatu
erkembangan industri perfilman semakin meningkdt. Menghasilkan

vasi bari yang terus memerishkan industri perfilmy

‘ yang
senantinsa terus berubah ke arah yang lebih baik .

Berkembangnya industri perfilman memunculkan inovasi film dalam
: masi 3D ini memiliki 3 buah
‘koordinat yang dapatmenghasilkan sudul pandang objck terlibat lebih nyata
‘sehingga sangat efektif dalam menarik pa. konsumen dalam sebuah

produksi film.
Oleh karena itu , penulis dalam membuat skripsi ini mengangkal tema

animasi 3D dalam pembuatan animasi film. Dengan mengambil judul
“Perancangan Film Anlmasi 3 Dimens| “DANBO™ .
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1.2 Rumusan Masalah
Permasalahan yang ingin dipecahkan dalam skripsi ini adalah bagaimana
membuat sebuah animasi 3 Dimensi “DANBO™.

1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan dari penulisan skripsi ini adalah :
I. Sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan pendidikan program
Strata | Sistem Informasi pada STMIK AMIKOM Yogyakarta.



2. Menamhsh pengalaman secara langsung melalui perancangan suatu
proyek multimedia, khususnya animasi 3D.
1.5 Metode Pengumpulan Diata
1. Metode survei

Metode ini dilakukan dengan gdrm m Mﬂmm

ang dips ukan sebagai referensi dalom penulisan skripsi ini.
fietode yang dilskukan adalsh melihat dan

viengop imalkan mﬁ - _[ﬂ]:lik di softwan

2010
sgyukartd adala scbagai bukti bahwa
mahasiswa M- e
STMIK AMIKOM Yogyakarta
3. Bagi mahasiswa, calon mahasiswa. dan dosen dapat dijadikan referensi
bagi yang ingin mengetahui proses perancangan animasi 3D. sehingga
dapat menambah wawasan yeng luas dalam bidang animasi 3D.

selama kuliah di



L.7 Sistematika Penullsan
BAB I : PENDAHULUAN
Dralam bab ini menpemukakan Latar Belokang, Rumusan Masalah, Batasan
Masalah, Tujuan, Manfoat dan Metode Penelitian serta Sistematika Penulizan.

rangkuman dari pemb: asan skripsi, seria beris saran vang diharapkan dapat

bermanfaat untuk pengembangan pembuatan program aplikasi selanjutnya.
DAFTAR PUSTAKA

Diuraikan mengenai keterangan dari buku — buku dan literature lain yang
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