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INTISARI 
 

Interaktif merupakan media yang menekankan format multimedia dapat 
dikemas dalam bentuk software (aplikasi) dengan tujuan dari dalam aplikasi 
interaktif. Mempelajari kasus oleh penulis di ,Hotel Gread royal bil hotel. 
Pemasaran di hotel grand royal ini bertujuan agar perusahan tidak  mengeluarkan 
biaya yang mahal untuk membuat sepanduk atau bilboard untuk media 
pengenalan kepada tamu yang dateng di hotel Gread Royal Bil Hotel.oleh karna 
itu penulis mengajak untuk menggunakan Media intraktif sebagai Media 
Pengenalan kepada perusahan sebagai media promosi kepada tamu yang 
berkunjung.   

Aplikasi  mampu untuk menarik minat masarakat karena merupakan 
kombinasi dari penglihatan, suara, dan gerak yang memberikan kejelasan tentang  
informasi untuk menyampaikan kepada tamu .Dalam membuat  Media interaktif, 
penulis menggunakan aplikasi multimedia termasuk : adobe photoshop, adabe 
Premire, Adobe AfterEffects, Adobe Audition, macromedia Direktor, dan xmpp. 

 
Kata kunci : Multimedia Interaktif,Gread Royal Bill Hotel, Media Interactif 
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ABSTRACT 
 

An interactive multimedia format that emphasizes media can be packaged 
in the form of software ( application ) with the purpose of the interactive 
application . Studied by the authors in the case , Gread Hotel royal hotel bills . 
Marketing in a grand hotel royal is intended that the company does not cost very 
expensive to make a banner or bilboard for media introduction to the guest who 
came in Gread Royal Num Hotel.oleh because it invites authors to use as Media 
Media intraktif Introduction to the company as a media campaign to guests who 
visit . 

Application able to attract their community because it is a combination of 
sight , sound , and motion provide clarity about the information to pass on to 
guests . In creating interactive media , the author uses multimedia applications 
including : Adobe Photoshop , adabe Premire , Adobe AfterEffects , Adobe 
Audition , Macromedia Director , and xmpp . 

 
Keywords : Interactive Multimedia , Bill Gread Royal Hotel , Media 
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