BARB W

5.1 Kesimpulan

sebagai software utima dan menggunakan ActionSeript 2.0 sebagai
bahasa pemrogramar,

3. Pembuatan game ini juga menggunakan Adobe Photoshop CS3 sebagai
perangkat lunak pendukung yang berperan dalam pewamaan gambar
dan pembuatan button.



4. Adobe Soundbooth CS3 juga salah satu perangkat lunak pendulkung
yang berperan dalam pembuatan dan editing audio sehingga membusat
game lebih menarik.
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