BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

digunakan dalam proses pembelajaran dan dalam permainan tersebut mengandung
unsur mendidik atau nila - nilai pendidikan.

Permainan edukatif sangat penting bagi anak dikarenakan dapat merangsang cara
berpikir anak. Termasuk diantaranya meningkatkan kemampuan Konsentrasi.



Selain itu juga mainan edukatif tidak hanya sekedar menikmati permainan
tapi juga dituntut agar membuat anak untuk teliti dan tekun ketika mengerjakan
permainan tersebut.

Selain membahas tentang teknologi yang ada sam ini, kesenian daerah

Indonesia juga tidak boleh dilupakan, Karena'keaneka ragaman seni yang ada di
Indonesia menghadifiian Warna femendini tmtuk negabini dimata dunia. Pada era

telah banyak., dilupakan oleh
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Pada kesempatan i embangin Game Permbelajaran / Edukatif
Mengamlﬁmﬁﬁlﬂuynﬂumn.Fmaﬁan ini ditujukan untuk anak — anak.
yang bertujuan untuk memudahkan anak — anak tersebui mengenal tentang

kesenian vang ada di indonesia.



1.2  Rumusan Masalah

Bagaimang membuat  gome edukatif mengenalkan kesenian nusantara
menggunakan Adobe Flash C837

Batasan

anak terhadap dunia komputer.
b. Sarana belajar bagi anak — anak dalam mengenal kebudayaan Indonesia,

1.5 Manfaat Penelltian

Manfaat dari pembuatan game edukatif ini adalah:



. mengenalkan seni budaya seperti tari tradisional.

2. alat musik tradisional kepada masyarakat khususnya untuk anak —anak
yang akan menjadi penerus bangsa agar kebudayaan yang ada tidak
tergerus perkembangan jaman.

3. Mereka hisa lebih menghargaisdon mencintai kebudayaan hangsa

BARB I Pendahuluan

Latar Belakang Masalah, Rumusan Masalah, Tujuan dan Manfaat Penelitian,
Metode Penelitian, Sistematika Penulisan.



BARB 11 Landasan Teorl

Pada bab ini akan menerangkan teori — teoni yang melandasi analisis dan

perancangan sistem yang meliputi pengenalan tari tradisional. alat musik
tradisional dan lagu daerah, definisi dan jenis game, sistem perangkat lunak
(software) yang digunakan, sera teori

Kesimpulan dan saran sebagai pernyataan singkat dari hasil penelitian, guna
adanva  perbaikan  untuk  pengembangan  gome  lebih  lanjut
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