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Motto

» Doa, usaha,orang tua,dan sedeRah adalah Runci ResuRsesan.

> Follow your passion !

» Tidak ada jalan yang instan
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kasih
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atas bimbingannya dan pengarahanya.
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5. Abi dan umah atas doa, dorongan, kasih sayang dan perjuangannya
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INTI SARI

PHIA adalah salah satu nama tokoh utama pada film ini . Diceritakan ada sebuah
pulau terpincil yang dihuni oleh beberapa mahluk (monster) yang bernama Phia,
Nano, dan Mogu. Dipulau itu mereka bertahan hidup disebuah gua dikarenakan
Diluar terdapat badai salju yang tidak pernah berhenti. Dipulau itu hanya memiliki
musim dingin . Kesulitan mencari makan membuat mereka bermusuhan satu sama
lain dikarenakan makanan yang ditemukan salah satu tokoh dalam film. Terkadang
mereka akur satu sama lain dalam berbagai alasan.Diantara mereka Phia lah yang
paling sensitive terhadap makanan. Dan diantara mereka juga Phia lah yang paling
bodoh. Dia juga memiliki penciuman yang tajam terhadap makanan.

Kata Kunci : Animasi, Kartun, 2D
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ABSTRACT

Phia is one of the main characters name in the movie. Told there was a lost island
inhabited by a few creatures (monsters) and their name is Phia, Nano, and Mogu. On
that island they survive to live in a cave because of snow storm that never stops. On
the island it's have only winter. Trouble find food make them fight each and the
others, because of the other characters in this film found some food. Sometimes they
get along with each other in a variety of reasons. Among them Phia is the most
sensitive to food. And-among them.are also Phia is the most stupid. He also has a
keen sense of smell-to food.

Keyword : Animation, Cartoon, 2D
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