BAB I
PENDAHULAUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

tentang teknik dasar dan gerakan dari karste yang dapat dijadikan sebagai suatu

metode pembelajaran untuk karate baik bagi atlet mawpun pelatih atau orang yang

ingin mempelajari bela diri karata?".



Di FKTI Tradisional. Korca Gunungkidul terdapat penyampaian teori dari
sensil untuk kohai. Dalam teori i mendapatkan pengetahuan sebagui berikut :

sejarah karate, teknik dasar karate dan peraturan karate. Tetapi para kohai juga masih
kesuliton untuk belajar mandin untuk di rumah, korena kobai hanya diberikan maten

diolah menjadi media pembelajaran yang lebih bermanfast untuk para sensei

dan kohai.



1.2 Rumusan Masalah
Rumusan masalah yang disjukan oleh penulis setelash melihat latar

Tradisional Indg

1.4 Tujuan Penelitain
Tujuan dafam melakukan peneliian serta penyususnan skripsi ini adalah
sebagai berikut :



I Sebagai penerapan, pendalaman dan pengembangan ilmu yang didapat
selama masa studi di STMIK Amikom Yogyakarta.
tentang karmte;

o Meningkatkan minat belajar itmu Beladiri Karate FKTI Tradisional.
b. Mempermudah dalam mempelajari teon serta teknik vang diajarkan
Sesel,



3. Bagi AMIKOM
a. Memperkaya koleksi skripsi di perpustakasn STMIK AMIKOM
tentang perancangan multimedia dan memberikan referensi untuk

mahasiswa STMIE. AMIKOMgang masih menyelesuikan skripsi.

¢. Metode Kepustakaan

Metode ini dilakukan dengan cara mengumpulkan data menggunakan



d. Pengembangan Multimedia

Dalam pengembangan sistem multimedia, maka langksh-langkah yang
perlu diperhatikan yaitu ;

e Mendefinisikan




k. Melakukan Tes Pemakai
memberikan kesempatan bagi pemakai untuk akmb dengan semua

n interaktif beladin

1.7 Sistematika Penullsan

Gambaran secara garis besar mengenal hal-hal vang akan dibahas dalam
laporan skripsi ini terdiri dari lima bab, masing-masing bab akan diuraikan
sebagai berikut :



BABI  PENDAHULUAN
Dalam bab ini dijabarkan latarbelakang masalah, perumusan
masalah, batasan  masalah, tojuan, manfaal, metode

media pembelajaran  Karate FKTI Tradisional berbasis

multimedia,



BABYV PENUTUP

Dalam bab ini berisikan kesimpulan yung diperoleh dari
pemecahan masalah maupun hasil dari pengumpulan dara serta
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