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1.1 Latar Belakang

Seiring  perkembangan  teknologi  informasi.  perkembangan  game
mempunyai prospek yang luar biasa, Banjak peluang yang ditawarkan industry

Sebagai tempat pemujaan, candi berkembang pesat di Pulau Jawa, Di
daerah Jawa tengah terdopat salah satu candi yang dekat sekali dengan mitos yang
berkembang di masyarakat yakni kompleks candi Sewu yang terletak di sebelah
utarn Candi Prombanan. Szt ini Candi Sewu mosuk dalam kompleks Taman
Wisata Candi Prambanan bersama Candi Lumbung dan Candi Bubrah. Kurangnya
minat akan cerits sejarah dapat menyebabkan cerita-cerita tersebut hilang begitu
gaja.



el

Melihat fenomena ini, dengan adanya teknologi multimedia maka dapat
digunakan sebagai alternatif lain untuk medis bercerits tentang legenda Roro
Jonggrang dan Candi Sewu dengan kemasan yang lebih menarik. Game nantinya
akan menggunakan software yang sangat popular vaitu Flash, yang ditujukan bagi
pemula atau ansk-anak. namun tidak terkecuali bagi mereka yang berminat
sekalipun bukan pemula atau anak-anak,

1.4 Tujoan Perancangan
Merancang dan membangun aphikasi ini bertujuan untuk
. Memanfaatkan teknologi game untuk menciptaan sebuah media stor-
ielfing tentang sejarah yang interaktif dengan kemasan yang menarik.



‘2. Menumbuhkembangkan minat masyarakat mengenai cerita sejarah dan

1.5 Manfaat Penelitian
Setiap hasil penelitian pada prinsipnya harus memiliki nilai manfaat,
adapun manfaal j'mg dirasakan baik _bagi penulis dan pihak-pihak yang

ita an atas  permasalahan-
wmmmmmmﬁmmmmﬂw
lakukan adalah sebagai berikut :

1. Metode Doknmentasi

Metode ini digunakan untuk mengetahui proses-proses yang pemah
dilakukan dalam pembuatan game. seperti langkah-langkah pembustan



game, mulai dari perancangan hingga game selesai, Penulis juga
mempelajari logika pada beberapa game berbesis flash, kemudian penulis
memilah beberapa yang diperlukan untuk membuat sebuah game. Dalam
perancangan game, penulis juga tidak lupa mengumpulkan gambar-
gambar yang dipertukan sebagai media referensi pada pembuatin game.

merancang karya berupa game. Teori-teori yang digunakan
pemrograman dan pembuatan animasi dengan Flash.
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