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INTISARI

Teknologi informasi merupakan salah satu bidang yang perkembangannya
semakin cepat dibandingkan bidang lain.Teknologi informasi memberikan
pengaruh yang besar terhadap berbagai aspek kehidupan masyarakat. Komputer
sebagai perangkat teknologi canggih akhirnya terpilih sebagai salah satu alternatif
yang paling mungkin dalam menangani arus informasi dalam jumlah yang besar
serta membantu dalam pengambilan keputusan yang tepat dan akurat.

UD Hikmah Buah sebagai perusahaan yang manangani banyak transaksi
penjualan tiap harinya juga membutuhkan suatu sistem komputer untuk dapat
mengolah data guna mendapatkan informasi yang mereka butuhkan. Selama ini
UD Hikmah Buah dalam mencatat semua transaksi masih menggunakan
pencatatan manual. Pencatatan dan pembuatan nota yang kurang rapih
menyebabkan kurang jelasnya informasi, serta lamanya dalam mencari suatu
informasi catatan yang di butuhkan Tentunya hal ini sangat menghambat kinerja
perusahaan dan tidak menjamin keakuratan informasi.

Atas dasar itulah maka penulis ingin membuat suatu aplikasi perangkat
lunak yang dapat membantu memecahkan masalah yang telah di jelaskan diatas.
Nantinya aplikasi ini akan meliputi pengolahan data buah dan penjualan serta
pembuatan nota untuk pelanggan UD.Hikmah Buah. Aplikasi perangkat lunak ini
akan dibuat dengan menggunakan Microsoft Visual Basic 6.0 dan Microsoft SQL
Server 2000.

Kata kunci : Komputer, Visual basic, Penjualan.
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ABSTRACT

Information technology is one area in which development is growing faster than
other areas. Information technology is a major influence on many aspects of community
life. Computers as an advanced technological device finally selected as one of the most
likely alternative to handle the flow of large amounts of information and assist in making
timely and accurate decisions.

UD.Hikmah Buah as a company manangani many sales transactions each day
also requires a computer system to process the data to get the information they need.
During this UD. Hikmah Buah in a record of all transactions are still using manual
recording. Recording and note-making is less neat cause unclear information, and how
long in finding a record of information is needed course hindering the performance of the
company and does not guarantee the accuracy of the information.

On this basis, the author wants to create a software application that can help
solve the problems that have been described above. Later applications will include data
processing and sale of fruit and making notes for customers UD.Hikmah Buah. These
software applications will be built using Microsoft Visual Basic 6.0 and Microsoft SQL
Server 2000.

Keywords: Computer, Visual Basic, Sale.
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