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INTISARI

Pada saat ini penggunaan komputer telah mencangkup beberapa segi aspek
kehidupan, baik dunia pendidikan, industri, telekomunikasi, bisnis, hiburan, dan
pariwisata. Sebagai salah satu instansi-yang bergerak di bidang pendidikan, SMA
Negeri 1 Tawangsari tidak menutup kemungkinan mengunakan media informasi
berbasis multimedia interaktif sebagai sarana penyampaian informasi dan promosi
sekolah kepada calon siswa, orang tua calon siswa.

SMA Negeri 1 Tawangsari selama ini menggunakan media cetak dalam
penyampaian informasi dan promosi sekolah. Dengan media cetak tersebut tidak
dapat divisualisasikan, karena penyajian informasinya hanya menggunakan teks dan
gambar saja, disamping itu juga penerima informasi hanya dapat melihat dan
membaca saja. Sedangkan dengan multimedia interaktif, semua elemen multimedia
digunakan seperti gambar, video, suara, teks, dan animasi Sehingga dapat
divisualisasikan dan informasi yang disajikan lebih lengkap, jelas dan interaktif.
Disamping itu penerima informasi dapat melihat, mendengar, membaca dan
berinteraksi dengan sistem, karena dengan sistem berbasis multimedia interaktif ini
pengguna dapat memilih atau mengklik tombol navigasi yang disediakan untuk
mendapatkan informasi yang diinginkan. Oleh karena itu dengan adanya multimedia
interaktif sebagai media informasi dan publikasi diharapkan penerima informasi dapat
kepuasan karena mendapatkan informasi mengenai SMA Negeri 1 Tawangsari.

Kata kunci : Multimedia Interaktif, Sistem Informasi, Media Publikasi
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ABSTRACT

The use of computers has covers several aspects aspects of life, good
education, industry, telecommunications, business, entertainment, and tourism. As
one of the agencies working in the field of education, SMA Negeri 1 Tawangsari not
rule out the possibility of media-based information using interactive multimedia as a
means of delivering information and promotion of the school to prospective students,
parents of prospective students.

SMA Negeri 1 Tawangsari for the use of print media in the delivery of
information and promotion of school. With the print media can not be visualized, not
all the multimedia elements used. If with interactive multimedia, all use multimedia
elements such as images, video, sound , text, and animations that can be visualized
and presented more complete information, clear and interactive. Besides receiving the
information can see, hear, read and interact with the system, because the system is
based interactive multimedia user can select or click the navigation buttons are
provided to obtain the desired information. Therefore, with the interactive multimedia
as a medium of information and publication of information the recipient is expected
to satisfaction in getting information about SMA 1 Tawangsari.

Keywords : Interactive Multimedia, System Information, Media Publications
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