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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Penggunaan komputer dalam kemajuan teknologi sekarang i banyak

sebelumnya manual kemudian divbah menjadi berbasis komputer jadi nantinya

akan diperoleh data yang lebih akurat.



Melihat permasalahan di atas menjadi motifasi bagi penulis untuk membuat
Sistem Informasi Pembayaran SPP pada SMP Angkasa Adisutjipto Depok Sleman
Yogyakarta.
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1.3 Batasan masalah
yang diharapkan, maka ruang lingkup masalah dibatasi pada :
I. Membuat Sistem Pembayaran SPP

2. Membuat Kwitansi Pembayaran SPP



3. Software yang digunakan Microsoft Visual Stdio 2008 dan Microsofi

SO Server 2005,

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Adapun tujuan penulis menyusungkipsi ini adalah :

1. Merancang din piiterisasi pada pengolahan data

goa diharapkan
data sehingga
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2. Menghasilkan infonmass pembayaran SPP yang lebih Akurat.

3. Bisa menjadi pertimbangan dalam r?i"n';.. pengembangan  sistem
pembayaran SPP yang baru

4. Untuk menambah pengetahuan dalam pembuatan Sistem Informasi
Pembayuran SPP secara komputerisasi bagi Bendahara dan Penulis.



1.6 Metode Fenelllan

. Wawancara
Pengumpulan data diperoleh dengan cara terjun langsung ke lokasi
dan mengajukon pertanyaan kepada bendahara ataupun kepala sekolah
i F apat yaitu tentang sejarah




1.7 Sistematika Penulisan

Laporan penelitian ini akan disusun secara sistematika kedalam lima bab
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