BAB 1
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah

masyarakat untuk chilangkan ke au hanya untuk sekedar
mengisi waktu loang, Selain menjadi media hiburan, game juga dapat
menjadi sebuah media pembelajaran uniuk meningkatkan perkembangan
olak seseorang. Gome eduknsi memberikan kesempatan yang baik untuk
merangsang pemikiran anak-anak. Game Edukasi adalah salah satu jenis



game yang digunakan untuk memberikan pembelajuran  kepada

penggunanya melalui medis permainan yang mudah di pahami.
Pembelajaran ilmu tajwid yang interaktif menggunakan media-media

elektronik saat ini seperti game edukasi masih jarang ditemui, bahkan game

sntang Imu Tajwid belum tersedia.

merancang dan membuat sebush game edukasi Tajwid Mania berbasis
Android.



1.3 Batasan Masalah
Tugas akhir ini membatasi permasalahan dalam perancangan dan pembuatan
game edukasi Tajwid Mania berbasis Android, Batasan masalah tersebut
ndalah sebagai berikut :

. Merancang dan membuat game edukasi Tajwid Mania berbasis
Android.

2. Menjadikan aplikasi sebagai media pembelajaran yang menarik dan
sesuai pada kebutuhan anak-anak.



3. Menciptakan pola pembelajaran yang mudah di pahami sehingga dapat
meningkatkan proses pembelajaran lmu Tajwid.

1.5 Manfaat Penelitian

berkaitan

belajar Imu Tajwid.



1.6 Metode Penelitian

Dalam melakukan studi pencarian fakta dan pengumpulan data untuk
memecahkan permasalahan yang ada, beberaps metode pendekatan yang
digunakan antara lain:

diierp F DEITEDLETT &

Mencoba membangun game yang didal
sahasa pemrograman C# melalui perangkat lunak mionol
Unity sehagai  game mghrmm {an. Orthello

Hﬂ]m dokumentas enCan:
dan dokumentasi hasil kerja.



1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan tugas akhir ini diuraikan dalam beberapa bab

berupa penjelasan teoritik, buik secara kualitatif, kuantitotif, atau secara
statistik. Kecuali itu, sebaiknys hasil penelitisn juga dibandingkan

dengan hasil penelitian terdahulu yang sejenis atay keadaan sebelumnya.



5. BabV Penutup
Pada bub ini memust kesimpulan dari hasil bahason bab-bab
aplikasi ini di masa yang akan datang.




	TA_11.01.2931_020.pdf (p.1)
	TA_11.01.2931_021.pdf (p.2)
	TA_11.01.2931_022.pdf (p.3)
	TA_11.01.2931_023.pdf (p.4)
	TA_11.01.2931_024.pdf (p.5)
	TA_11.01.2931_025.pdf (p.6)
	TA_11.01.2931_026.pdf (p.7)

