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INTISARI

Perkembangan Teknologi Informasi sungat berperan penting bag
kehidupun manusia. dengan adanva perkembangan Teknologi Informasi manusia
dapat dengan mudah mendapatkan informasi dan manusia dapat dengan mudah
melakukan kegiatan sehari-hari dengan bantuan teknologi yang ada, Teknologi
membawa monusia melihat lebih jauh dunia lvar, membuka wawasan berfikir,
seta membangun sebush kreatvitas untuk menciptakan hal-hal baru.  Salah
satu teknologi yang kini berkemban ndalah teknologi padper yang
herupa sma.rqlhune dan lmm;nﬂu g menggunakan sistem
.a'.mdmufHﬂlml berupa sejumlsh game edukasi

gh semun kalangan, khusosnya

ligunakan untuk
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ABSTRACT

The development of information technology is an important role for human
life. with the development of information technology peaple can easily get the
information and peaple can easily perform daily activities with the help of existing
technologies . Technology brings peaple to look bevond the outside world | open
harizons of thinking | a.rwcﬂmhﬂﬂnmmmmrrmkmwﬁungs e

lrdmﬂlqg}'lhﬂrumwﬁtﬁmtmmiﬂg .l‘m‘rgmigﬂ.uur.ﬁ ax sma and
tabler compurers wsing the Android -r-.- system . This makes the svstem a
number of computerized educational ine_easy fo be obtained and used by

Byusing the Unity 3D
in Game Design and
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