BAB 1
PENDAHULUAN
I.1. Latar Belakang Masalah
Entrepreneur Campus adalah sebuah perusahaan yang bergerak di

STMIK AMIKOM Yopgyakarta belum begitu mengenal dan percaya cara kerja
yang dilakukan oleh Entreprencur Campus saat ini. Dengan adanya
permasalahan tersebut, diharapkan dengan adanya media promosi dengan
berbasis pada multimedia melalui Presentasi berbasis multimedia, akan
berpengaruh pada jangksuan penyebaran informasi tentang Entrepreneur



Campus di kawasan Yogyakarta khususnys pada mahasiswa STMIK
AMIKOM Yogyakarta, Misalnya saja dengan cara mempresentasikan video
promosi melalui Seminar Nasional tentang wirausaha yang ada di Yogyakrta.
Sehingga peminat untuk masuk didalamnya akan lebih banyak dan juga dupat
meningkatkan branding Entreprencus?@ampus yaitu menjadi pusat tempat

mendorong  Ppentis melakukan
nultimedia, yang akan dilanjutkan untuk pembuatin skeipsi yan;
Analisis dan Perancangan Video Promosi schagai

n Masalah
Setelah  melihat dan  mengkaji  latar

ang dizngkat dalam penelitian ini adalah

branding dan prese

1.3. Batasan Masalah
Sesuai dengan tema yang di angkat dan kemampuan penulis dalam
melakukan penelitian ini, maka batasan masalah yang akan di pelajari
memberikan pengetahuan mengenai dasar — dasar editing video, editing audio,

dan colouring video dengan menggunakan komputer pribadi . Agar menjaga



pembshasan dalam penulisan ini tidak meluas dan tidak menyimpang dari
pokok permasalahan maka pembahasan akan dibatasi pada hal :

I. Ruang lingkup penelitian adalah membahas semua kegiatan Entreprenuer

Campus untuk branding dan presentasi .

I. Untuk mengimplementasikan ilmu pengetahuan yang di dapat selama
masa studi di STMIK Amikom Yogyakarta pada jurssan Sistem
Informasi dengan konsentrasi Multimedia Broadcasting.



2. Untuk mendapat gambaran secara nyata tentang tahap-tahap produksi
sebuah video promosi.

3. Untuk mengetahui tingkat kemampuan penulis dalam merancang dan
membuat sebuah presentasi dengan standar broadcasting. sebagai bekal

yang tepat untuk mencapsi fujusn dalam penelifisn. Untuk ity penulis
mengembangkan berbagai metode pengumpulan data dalam penelitian skripsi
imi yaitu :



1. Metode Observasl
Yaitu metode pengumpulan data dengan cara melakukan pengamatan
secara langsung yang dilakukan oleh penulis dilapangan dengan cara
melihat proses cara kerja Entrepreneur Campus.

. Metode Interview (wawanca

masalah yang dibahas

dalam skripsi ini. Adapun hal-hal yang dibahas berisikan latar belokang
masalah, perumusan masalah. batssan masalah. tujuan penelitian,
manfaat penelitian, metode penelitian don sistematika penulisan skripsi.

BAB 11 LANDASAN TEOR]



Bab ini menjelaskan tentang pengertian multimedia dan broadcast
dalam film, serta teori mengenai tahapan proses yang diantaranya
penjelasan teori tentang kru (pelaksana produksi film), penjelasan

tentang peralatan, teknik pengambilan gombar. pembahasan tentang

BAB V PENUTUP

Bab ini merupakan bagian skhir dari penulisan skripsi yang berisikan
kesimpulan dan saran dari keseluruhan isi laporan.



DAFTAR PUSTAKA

Daftar pustaka berisi referensi-referensi yang digunakan dalam
pembuatan video promosi.
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