BABI

PENDAHULUAN

sarana hiburan serta daya tarik masyarakat terutama di kalangan pelajar,
seperti rajin bersekolah, tidak suka membolos, menghindari tawuran antar
pelajar serta kedisiplinan, maka dari itu animasi dapat di gunakan sebagai
pembukaan MOS { Masa Orientasi Siswa ) di berbagai sekolah, salah



satunya pembukaan MOS SMP Negeri 3 Trucuk Klaten agar dapat
memberikan pesan yang mendidik serta dapat mencegah timbulnya hal-hal
yang negatif.

Adapun yang telah di paparkan di atas makn dalam pembuatan
skripsi ini yang mengambil judy

oniversi ke bentuk DVD
( Digital Video Disc)

4. Software yang digunakan dalam pembuatan film animasi ini adalah
Adobe Photoshop €83, Adobe Flash CS3, Adobe After Effect CS3,
Adobe Primiere CS3, Adobe Soundbooth CS3 dan tidak menutup

kemungkinan menambah software lainnya,



5. Durasi film 2 menit 32 detik.

1.4 Tujuan Penelitlan

1. Menjadi daya tarik masyarakat terutama di kalangan pelajar atau anak
SMP untuk rajin bersekolah dun menjauhi tawuran terutama SMP




Lo Metode Penelitian
Guna mendukung informasi yang penulis sajikan dalam
pembahasan serta untuk memperoleh jawaban atas permasalshan yang
penulis ungkapkan, maka penulis melakukan beberapa metode antara lain :
1. Metode Kepustakaan
penyusunan  skripsi ini,
mpulan yang

R megﬂ_n
lah tahap dimans merancang sebush film kar
Adobe Flash CS3 Professional dari mulai naskah hingss

i1 film.

Meinde]"eml__ (2 Sistemati

BAB II. DASAR TEORI
Bab ini akan menjelaskan dasar teori dari konsep dasar film dan software
yang digunakan dalam pembuatan film.

BAB I11. ANALISIS DAN PERANCANGAN FILM



Bub ini skan menjelaskan tentang analisis yang di munskan dalam
pembuatannya. Selain itu juga dilaporkan secara terperinei tentang proses
perancangan film, mulai dari pembuatan ide cerita hingga pemilihan
karakter.

BAB IV. PEMBAHASAN
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