BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan game di Indonesia saat ini sudah cukup pesat, hal itu secara
tidak langsung menambs

yang terdapat dalam toko tersebul.

Berdasarkan masalah diatas. penulis akan membuat sebuah video iklan
unfuk mempromosikan toko game yang bernama The Sonic Team Game Shop

yang berfungsi untuk media informasi dalam suatw pamersn toko game.



Pada video iklan ini yang di tampilkan di pameran diharapkan dapat
memberikan informasi yang menarik sebagai media promosi bagi The Sonic
Team Game Shop agar lebih dikenal masyarakat luas khususnva Jogja sehingga
menagmbah jumlah konsumen yang berbelanja dan menambah jumlah nilai

penjualan yang maksimal bagi pihak

ulang yang berformat H.264 dengan frame rate 25 per second, extensi file
berformat *.mp4

2. Profil Perusahaan
Pengenalan mengenai sejarsh The Sonic Team Game Shop maupun situasi
toko.



3. Barang yang di pasarkan
Memberikan penjelasan berbagai macam game console yang di jual The
Sonic Team (rame Shop

Software yang di gunakan dalam membuat video iklan tersebut adalah Adobe
Prentiere Pro CS5,
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Metode Pengumpulan Data
Penyusunan laporan menggunakan beberapa metode pengumpulan data yaitu :

I. Metode Interview



Metode untuk mendapatkan data dengan wawancara langsung dengan pihak
~ pihak yang terkait dengan objek penelitian.Dalam metode ini peneliti
melakukan interview ferhadap pemilik toko wang bemama Bayu Aji
Hargudianto, S.Hut dan mendapatkan data berupa sejarah berdininya The
Sonic Team Game Shop.

Mulltimedia untuk Pemasaran™ penulis M. Suyanio, “Aplikasi Desain
Grafis untuk Periklanan”™ penulis M. Suyanto.



1.7 Sistematika Penulisan
Penulisan skripsi ini disusun secara sistematis yang terdiri dari bagian —
hagian yang saling berhubungan schingga di harapkan skan lebih mudah
untuk mengerti dan mendspat manfaat dari tulisan ini. Adapun uraian

perancangan teknik dasar dalam pembuatan video iklan.

Bab IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



m

Bab ini akan di uraikan tentang implementasi dan pembuatan
video iklan sebagai media informasi untuk promosi The Sonic

Team Game Shop.
BabV  PENUTUP

Bab _imi, merupokan’ bagian okhic dori penulisan Skripsi yong

bensikan kesimpulan dan saram dan selursh isi laporan.
DAETAR PUSTAKA
LAMPIRAN

i.5  Jadwal Keglatan

Tabel 1.1 Jadwal Kegiatan

OKTOBER NOVEMBER DESEMBER
NO | KEGIATAN

I |ID|@m |1V |1 I | 0V (B I m | mw
1 Fengumpulan
Dratn

3 Pernncangan

Dresaln Grafis
3 Ferancangan
) Video Iklan
4 Dubhbing
5 | Editing Video

Fenulisan
Skripsi
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