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MOTTO 

 Lebih baik gagal setelah berusaha, daripada gagal saat menantikan 

kepastian yang tak kunjung datang. 

 Tidak ada kebaikan yang sia-sia, yang ada kesia-siaan akibat kemunafikan. 

 Sesuatu yang belum dikerjakan, seringkali tampak mustahil. Kita baru yakin 

kalau kita telah berhasil melakukannya dengan baik. (Evelyn Underhill) 

 Banyak kegagalan dalam hidup ini dikarenakan orang-orang tidak 

menyadari betapa dekatnya mereka dengan keberhasilan saat mereka 

menyerah. (Thomas Alva Edison) 

 Manusia tidak merancang untuk gagal, mereka gagal untuk merancang. 

( William J. Siegel ) 
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 INTISARI 

 

Seiring berkembangnya jaman, semakin banyak kaum muda yang mulai 

melupakan budayanya termasuk makanan khas daerahnya. Keadaan seperti ini 

yang menimbulakan ide pembuatan aplikasi resep masakan khas Batak sebagai 

media promosi kebudayaan.  

Aplikasi ini akan dibangun berbasis android, dimana android saat ini 

sangat populer dan memiliki banyak pengguna aktif di seluruh dunia bahkan di 

Indonesia. Nantinya aplikasi ini akan dilengkapi dengan banyak pilihan menu 

yang akan memudahkan pengguna memahami cara pembuatan suatu masakan. 

Selain itu terdapat juga menu tentang data diri pengembang aplikasi dan menu 

bantuan yang berisi bantuan penggunaan aplikasi, sehingga mempermudah 

penggunaan aplikasi ini. 

Aplikasi ini akan sangat membantu kaum muda dan para perantau khusus 

nya yang sudah tidak mengetahui masakan khas daerahnya, aplikasi ini juga bis 

menjadi panduan bagi semua kalangan yang ingin mengetahui dan mempelajari 

kekayaan kuliner suku batak.  

Kata kunci: smartphone, android, resep, budaya, online. 
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ABSTRACT 

 

Along the development era, more and more young people are starting to 

forget their culture including its local food. Circumstances which give rise to the 

idea of making this recipe app Batak culture as a media campaign. 

This application will be built based on android, android which is currently 

very popular and has many active users around the world and even in Indonesia. 

Later applications will be equipped with a lot of menu options that will allow 

users to understand how making a dish. In addition there is also a menu of 

personal data and application developers help menu that contains a use 

application, making it easier to use this application.  

This application will greatly help the youth and his special immigrants 

who already do not know its local cuisine, these applications also bus serves as a 

guide for all people who want to know and learn the culinary riches of Batak 

tribe. 

Keywords: smartphone, android, recipes, culture, online 
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