BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Later Belakang Masalah

Imu fisika dan matematika adalah ilmu dosar vang paling banyak

informasi tidak terlepas dari peran teknologi informasi vang semakin maju dan
berkembang dengan sangat cepat. Tidak terkecuali juga dalam media pembelajaran

dan media publikasi informasi tentang ilmu fisika.



Smartphone atau handphone pintar adalah teknologi yang sangat populer
dan berkembang sangat pesat beberapa tshun belakangan ini dan sangat
berpengaruh terhadap kehidupan masyarakat.Karena tidak hanya bisa digunakan
untuk berkomunikasi dan berkirim pesan.tetapi smartphone mempunyai fitur yang
lebih banyak terutama dalam dalam konek
mudah digunakan Seliingaa tidak

linternet dan user interface yang sangat

wyak orang vang kehidupan dan

i yang memakai basis kode computer yang bisa didistribusil
aHal ini perangkat mobile berbasis android OS sangat popular dan
ah karena itu penulis fertarik untuk melakukan

isis I“I aplikasi mobile kalkulator

Berdusarkan latar befakang distas, maka dapat dirumuskan

permasalshan sebagai berikut :



|. Bagaimana membuat aplikasi yang dapat digunskan untuk menghitung
beberapa jenis energi dan sebagai media pembelajaran bagi masyarakat
umumterutama anak SMP/SMA yvang sedang mempelajari ilmu fisika?

2. Bagmmana membuat suatu aplikasi yang dopat memberikan kemudahan

menggunakan eclipse dan sdk windows dengan menggunakan bahasa
PemMrograman java.



3, Fasilitas atau fitur dalam aplikasi ini antara lain ; kamus fisika, materi fisika,
kalkulator energi fisika . latihan soal fisika dan tentang aplikasi.

4. Platform atau sistem operasi yang digunakan adalah sistem operasi android
versi 4.3 (Jellybean) dengon minimal SDE versi 8 mau APL 8,

5. Device yang digunakan dalam.

mengguns smartphg alam  pembuatan aplikasi “kalkulator
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2. Menghasilkan aplikasi vang dopat dijadikan salsh satu alternatif solusi
dalam mempelajari materi-materi fisika dasar tentang energi secara mandiri.



3. Penerapan ilmu yang telah didapat di perkulishan sehingga ilmu yang
didapatkan tersebut mampu memberikan manfaat bagi diri sendiri
khususnya dan bagi orang lain pada umumnya.

4. Memenuhi persyaratan kelulusan jenjang Strala Satu Jurusan Teknik

yaitu pada tingkat SMP secara mandiri, bagi penulis seluruh rangkaian dan
hasil penelitian diharapkan dapat lebih memantapkan penguasaan fungsi
keilmuan yang dipelajari selama mengikuti program perkuliahan di STMIK
AMIKOM Yogyakarta.



1o Metode Penelitian

Langkah-langkah untuk menyelesaikan skripsi ini adalah :

pengumputan data dengan eara

1.0.4 Pembuatan Aplikasi

Pembuatan aplikasi, mengimplementasikan hasil analisis dan perancangan
yang telah dibuat.



1.0.5 Pengujlan
Pengujian, melakukan pengujian terhadap aplikasi yang dibuat disesuntkan

3. Bab Il Analisis dan Perancangan Sistem
Bab ini akan memaparkan mengenai analisis kebutuhan sistem yang
dilakukan selama pembuatan aplikasi “kalkulator perhitungan energi” serta



perancangannya. Diantaranya ; perancangan kemsep, perancangan isi,
perancangan naskah dan peranangan user interface.
4. Bab IV Implementasi dan Pembahasan
Bab ini akan membahas tentang cara dan tahapan pembuatan
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