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MOTTO 

 Jika anda dapat memimpikannya, anda dapat melakukanya. 

(Walt Disney) 

 Jika kita hidup setiap hari seperti hari terakhir bagi kita, kita 

akan menciptakan sesuatu yang benar-benar besar akhirnya. 

(Steve Jobs) 

 Bekerja lebih keras tidak lebih efektif dari bekerja lebih pintar. 

(Jack Trout) 

 Jika anda terlahir miskin itu bukan kesalahan anda, tapi jika 

anda mati miskin itu adalah kesalahan anda. (Bill Gates) 

 Banyak kegagalan dalam hidup ini dikarenakan orang-orang 

tidak menyadari betapa dekatnya mereka dengan keberhasilan 

saat mereka menorah. (Thomas Alfa Edison) 

 Mulailah bermimpi, mimpikanlah mimpi baru dan berusahalah 

untuk merubah mimpi itu menjadi kenyataan. (Soichiro Honda) 

 Jangan mencari kawan yang membuat anda merasa nyaman, 

tetapi carilah kawan yang memaksa anda terus berkembang. 

(Thomas J. Watson) 

 Perjalanan sejauh 1000 mil dimulai dengan 1 langkah. (Pepatah 

Cina kuno) 

 Pendidikan merupakan perlengkapan paling baik untuk hari tua. 

(Aristoteles) 

 Kegagalan hanya akan terjadi bila kita telah menyerah. (Lessing) 

 Ketika satu pintu tertutup, pintu lain terbuka; namun terkadang 

kita melihat dan menyesali pintu tertutup itu terlalu lama hingga 

kita tidak melihat pintu lain yang telah terbuka.(Aleander 

Graham Bell) 

 Jenius adalah 1% inspirasi dan 99% keringat. Tidak ada yang 

menggantikan kerja keras. Keberuntungan adalah sesuatu yang 

terjadi ketika kesempatan  bertemu dengan kesiapan. (Thomas 

Alfa Edison) 
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INTISARI 

Dampak negatif dari perkembangan teknologi mengakibatkan pudarnya 

kesadaran masyarakat akan pentingnya nilai sejarah. Hal ini dikarenakan 

teknologi yang ada sama sekali tidak menyentuh aspek sejarah di Indonesia, 

sehingga semakin lama semakin terlupakan. Seharusnya daya tarik dari teknologi 

juga dimanfaatkan untuk melestarikan sejarah yang ada. Karena negara yang besar 

adalah negara yang menghargai sejarah bangsanya. Namun pada kenyataannya 

para pelajar kurang begitu tertarik untuk mempelajari pendidikan sejarah. Bahkan 

hal yang cukup mengecewakan adalah ketika para pelajar diberi pertanyaan 

mengenai para pejabat negara pada pemerintahan di kabinet Indonesia banyak 

yang tidak mengerti bahkan tidak tahu. Maka dari hal tersebut dibuatlah aplikasi 

mobile Aplikasi Pejabat Negara pada Kabinet Pemerintahan Indonesia sebagai 

Media Pembelajaran Sejarah Berbasis Android yang dapat membantu pelajar 

untuk belajar sejarah anggota kabinet di Indonesia. 

Ada beberapa tahapan dalam perancangan dan pembuatan aplikasi ini, 

dimulai dari tahapan yang pertama yaitu pengumpulan data. Data diperoleh dari 

berbagai sumber, mulai dari media cetak dan media elektronik. Analisa data 

diperlukan agar data yang diperoleh dapat dijamin keakuratannya. Perancangan 

dilakukan setelah proses analisa data selesai. Proses perancangan dimulai dari 

pemodelan  proses, pemodelan data dan pemodelan antarmuka. Implementasi 

yang dibuat harus sesuai dengan perancangan yang dibuat. Setelah proses 

perancangan diimplementasikan menjadi sebuah sistem aplikasi, selanjutnya 

dilakukan evaluasi apakah aplikasi sudah sesuai dengan kebutuhan dari sistem 

yang dibuat. Jika dalam tahap evaluasi terdapat kesalahan maka dilakukan 

perbaikan. 

Dari semua tahapan-tahapan penelitian yang telah dilakukan maka 

dihasilkan sebuah aplikasi android yang mampu memberikan infomasi 

pembelajaran mengenai pejabat negara pada kabinet Indonesia. 

 

 

Kata Kunci : Android, Kabinet Indonesia. 
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ABSTRACT 

 

The negative impact of technological developments resulted in waning 

public awareness of the importance of historical value . This is because existing 

technologies are not touched at all aspects of the history of Indonesia , so that 

more and more forgotten . Supposedly the attractiveness of the technology is also 

used to preserve existing history . Because a great nation is a nation that respects 

the history of the nation . But in fact the students are less interested in learning 

the history of education . In fact it is quite disappointing is when the students were 

given questions about the officials in the state government in Indonesian cabinet 

many who do not understand do not even know . So that made mobile applications 

Applications Officer at the Cabinet of the State of Indonesia as a History -Based 

Learning Media Android that can help students to learn the history of cabinet 

members in Indonesia . 

There are several stages in the design and manufacture of these 

applications , starting from the first stage of data collection . Data were obtained 

from a variety of sources , ranging from print and electronic media . Analysis of 

the data is necessary that the data obtained can be guaranteed for accuracy . The 

design is done after the completion of data analysis . Design process starts from 

process modeling , data modeling and modeling interfaces . Implementation 

should be made according to the design are made . Once the design process is 

implemented into a system application , further evaluation of whether the 

application is in conformity with the requirements of the system are made . If 

there is an error in the evaluation phase is carried out repairs . 

Of all the stages of the research that has been done, it generated an 

android application that is able to provide information regarding the official state 

of learning in Indonesian cabinet . 

 

 

Keywords : Android, Indonesia Cabinet . 
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