BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologn infrmasi wsangatlah  berkembang  dengan
pesatnya. Kini apapun informasi yang ingin kita jpatkan bisa didapat dengan
gitu fsar biasa. Dalim melakukan pengaksesan

akan .”.:i- Ti hmhﬂhhnﬁlgipﬂ na

saja biss menjadi- developer aplikasi berbasic Android fersebut. Dengan sistem
operasi Android ini, ponsel juga bis
BE:

Dampak negatif dari perkembangan teknologi mengakibatkan pudarnya
kesadaran masyarakat akan pentingnva nilai sejarah. Hal ini dikarenakan
teknologi yang ada sama sekali tidak menyentuh aspek sejarah di Indonesia,
sehingga semakm lama semakin terlupakan. Seharusnyva daya tank deri teknologi



juga dimanfaatkan untuk melestarikan sejarah yang ada. Karena negara yang besar
adalah negara yang menghargai sejarah bangsanya. Salah satu pembahasan dalam
pendidikan sejarah yaitu mengenai sejarah anggota kabinet Indonesia. Karena
bentuk pemerintahan di Indonesia menganut sistem pemerintahan presidensiel

Ruang lingkup pemanfaatan teknologi sangat huas sesusi fungsi penerapan
dibidang masing-masing. Pembatasun masalah dilakukan agar penelitian dapat
terarah dan dapat sesuai dengan yang diharapkan, maka penulis melakukan
pembatasan permasalahan pada :



. Aplikasi berbasis mobile android minimal android 2.3 (Gingerbread),
. Pembuatan aplikasi menggunakan bahasa pemrograman Java dengan

Eclipse.

. Aplikasi ini dibuat untuk memberikan informasi mengenai anggota

. Tujuan dari pembuvatan perancangun sistem aplikasi mengenai
anggota kabinet-kabinet Indonesia berbasis android sdalah untuk
menghasilkan suatu perangkat lunak berbasis mobile aplikasi android

yang mampu :



4) Memberikan pembelajaran agar seluruh orang dapat mengenal para
mantan maupun pejabat negara yang masih aktif dakm kabinet
pemerintahan Indonesia dengan lebih baik lagi.

b) Memberikan pengetahuan yang diharapkan daspat membuat

umumnys dan para pelajar pada
in Negara Indonesia.

informasi mengenai sejarah kabinet pemerintahan
Indonesia yang berbasis pada sistem operasi mobife android.

b. Mw masyarakat untuk mengetahui sejarah anggota
kabinet di Indonesia beserta biografi mengenai pejabat negarn
pada kabinet.



1.6 Metode Penelitian
Metode penelitian dalam penyusunan skripsi ini adalah -
I Tahap Pengumpulan Data
Metode yang digunakan dalam pengumpulan data sebagai sumber




3. Metode Merancang dan Implementasi Aplikasi

Metode mi dilskukan dengan cara merancang aplikasi dan
mengimplementasikan perancangan yang telah dibust ke dalam Mobile

batasan masalsh, tujuan penelitian, manfast penelitian, metode
penelitian dan  sistematika pemulisan vang digunakan dalam
penyusinan skripsi



BABII : LANDASAN TEORI
Bab ini merupakan kumpulan tinjauan pustaka dan berbagai
sumber yang digunakan dakam penyusunan skripsi yang juga
berhubungan dalam perancangan aplikasi yang akan dibuat.

: ANALISA DAN PERAY
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