BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

tradisional untuk melskukan promosi seperti melalui brosur, kartu nama; spanduk.,
dan pameran yang tentu saja memerlukan biaya yang tidak murah. Dan dalam
melakukan proses penjualan hanya bisa dilakukan dengan pelanggan dstang
langsung ketempatnya yang tentu saja memerlukan waktu dan ongkos perjalanan
yang tidak sedikit terutama dan pelanggan yang ada diluar daerah Yogyakarta.



Dari latar belakang masalah di atas penulis mempunyai ide untuk membuat
suatu website e-commerce yang mana dapat membantu untuk mempromosikan
lukisunnya dengan mudah dsn murmh, juga dalam proses penjualan dan
pembayaran dapat dilakuken secara online sehingga pelanggan tidok harus dutang

uangkan datam skripsi dengan

1.3 Batasan Masalah

Dari rumusan masalah tersebut diperoleh batasan masalah yang diharapkan
hasilnya lebih optimal dan lebih tepat sasaran, maka dari itu penyusun membuat
batasan dalam membahas permasalahan yang ada Batasan — batasan terscbut

antara lain ;



1. Lingkup Penelitian
Lingkup penelitian vang okan dilakukan oleh penulis hanya sebatas pada
lingkungan ATELIERY Yogyakarta.

2. Fitur atau Menu vang akan dibuat n

Adobe Photoshop CS3 Sebagai pengolah don editor gambar .
XAMPP 1.7.3 sebagai web server,

+  PHP MyAdmin sebagai database editor.

Mozilla Firefox 3.6.3 sebagai web browser.



1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan yang ingin dicapai dari pelaksanaan penelitian ini adalah sebagai
berikut:

. Menambah pengetahuan sebelum terjun dalam dunia kega dan
lebih jauh skan segala

di Atelierd

1.5.1 Bagl kampus

2. Mengharumkan nama kampus pada instansi atau perusahaan yang terkait.

1.5.2 Bagl Mahasiswa

1. Menerapkan ilmu dan teori — teori seloma mengikuti pendidikan di STMIK
AMIKOM Yogyakarta ke dalam aplikasi nyata secara praktek.



2, Dapat mengetahui kekurangan dan kelebihan pribadi dalam hal penerapan
ilmu, sehingga dapat dijadikan pelajaran guna bersaing didunia nyata.

1.5.3 Bagl pengguna

1. Dapat mengembangkan usshanya dengan lebih murah dan mudah.

2. Memperoleh suatu bidang ilmu baro teritama tentang web e-commerce.

terkait dengan permasalahan dari objek penelition untuk  mendapatkan
informasi yang skurat.



3. Metode Observasi

Yaity pengamatan langsung ditempat penelitian terhadap objek yang akan
dijadikan sumber data penelitin yang digunakan penulis dengan
mengumpulkan data - data yang berhubungan dengan penulisan laporan

yang mendasart pembahasan
d ....'1 atau umdullmtemﬁsjlmg
lungsung berkaitan dengan ilmu atau masalah yang diteliti.



BAB I : Anallsls dan Perancangan Sistem

Bab ini menguraikan lentang gambaran obyek penelitian. analisis semua
permasalashan yang ada, dimana masalah — masalah yang muncul akan
diselesaikan melalui penelitian, Pada bab ini juga dilaporkan secara detail
baik perancangan secara

peroncangsn yang  lebih
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