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INTISARI

Telepon sellular bisa berfungsi sebagaimana mestinya harus dengan
menggunakan pulsa. Hal itulah yang menjadikan banyak toko yang menjadi agen
pulsa, salah satunya yaitu di Toko Zyrus Phoneshop. Pengisian pulsa yang
dilakukan di toko Zyrus Phoneshop memakai sistem isi ulang pulsa elektronik,
yaitu dengan cara mengirimkan format pesan yang berisikan kode nominal pulsa,
nomer telepon selullar konsumen dan nomer PIN ke nomer server. Namun dalam
pengiriman tersebut sering terjadi kesalahan kesalahan yang mengakibatkan pulsa
tidak terkirim ke nomer telepon selullar konsumen. Maka dari itu dibuatlah
aplikasi Pengirim Pulsa Berbasis Android untuk meminimalisir kesalahan-
kesalahan yang terjadi pada toko Zyrus Phoneshop.

Ada beberapa tahapan dalam perancangan dan pembuatan aplikasi ini,
dimulai dari-pengumpulan data yang diperoleh dari berbagai sumber, pemodelan
proses yang meliputi use case diagram, activity diagram, sequence diagram, dan
class-diagram, pemodelan data, perancangan antarmuka, dan implementasi sesuai
dengan rancangan yang telah dibuat. Setelah dilakukan implementasi, kemudian
dilakukan pengujian apakah aplikasi sudah sesuai dengan kebutuhan atau belum.
Jika masih terdapat kesalahan pada program, maka dilakukan perbaikan.

Dari semua tahapan-tahapan penelitian yang telah dilakukan maka
dihasilkan sebuah aplikasi Pengirim Pulsa Berbasis Android yang mampu
meminamilisir kesalahan-kesalahan yang sebelumnya terjadi di toko. Zyrus
Phoneshop.

Kata Kunei : Android, Aplikasi, Pulsa
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ABSTRACT

Cellular phone can function as it should be by using a pulse. That is what
makes a lot of stores are becoming agents pulses, one of which is in store Zyrus
Phoneshop. Pulse charging is done at the shop Zyrus Phoneshop wear electronic
system reload by sending a message format containing the nominal pulse code,
phone number of consumers, and PIN numbers are sent to the server number. But
in the delivery of common mistakes that result in no pulse is sent to the mobile
phone number of consumers. Therefore, the authors make Aplication Sender Pulse
Based on Android to minimize errors that occur in the store Zyrus Phoneshop

There are several stages in the design and manufacturing applications,
starting from the_collection of the data obtained firom various sources, including
process modeling use case diagram, activity diagram, sequence diagrams, and
class diagrams, data modeling, interface, planning and implementation according
to plan have been made. Once the implementation is done, then do the test if the
application is appropriate to their needs or not. If there are errors in the
program, then be repaired.

Of all the stages of the research that has been done then the Aplication
Sender Pulse Based on Android that is able to minimize the mistakes that
previously occurred in the store Zyrus Phoneshop.

Keywords : Android , Applications, Pulse
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