1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi yang sangat pesat telah

Seiring dengan tingkat mobilitas yang tinggi, beberapa tahun terakhir tengah
marak perangkal bergerak atau mebile device. Salah satu perangkal mobife yang
paling pesat adalah Hendphone dimana hampir setiap orang memilikinya.



Handphone yang sedianya sebagai alat komunikasi, saat ini sudah lebih dari
fungsi dasarnya. Berbagai macam fitur telah ditanamkan, seperti pengolah gambar
dan video, pengolah dokumen dan luin schagainya. Hal ini tak lepas dari penggunaan
Sistem Operasi pada Handphone. Layaknya pada komputer, Handphone pun dapat di
instal berbagai macam aplikasi yang diinginkan

Sistem Operasi berbasis limix, yang dapat digunakan di
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perpustakaan STMIK AMIKOM juga menyediakan koleksi Tugas akhir dan Skripsi
mahasiswa, Majalah, Surat kabar, Jlmml ilmiah AMIKOM, Jumal Terakreditasi.
Prosiding. Jurnal Online dan fasilitas komputer yang secara bebas digunakan oleh
mahasiswa untuk proses belajarya yang disambungkan dengan jaringan intemet.



Selain itu, pencarian katalog perpustakaan STMIK AMIKOM juga dapat

diakses melalui e official site amikom digital library (diglib.amikom.ac.id).

Berkembongnya telmologi  android don semakin  banyaknya pengguna

1.3 Batasan Muasalah

Penyelesaion masalah yang akon dibahas pada bab-bab seterusnya dan untuk
menghindari adanya permasalahan tidak terlalu luas serta terjadinya penyimpangan
yang tidak diinginkan, maka perlu adanya batasan masalah, sehingga hasil analisa



selanjutnya dapat lebih lerarah sesuai dengan tujuannys. Untuk menyusun Tugas
Akhir ini tetap sesusi dengan tujuan yang ingin dicapai, penulis membatasi ruang
lingkup yang lebih sempit yaitu:

|. Pemanfaatan bahasa pemrograman Java dalam membangun “Aplikasi
Katalog Perpustakaan STMI
Mobile berbasis Android™ i

Adapun maksud dan tujuan penelitian ini adalah :

I. Sebagai salah salu persyaratan kelulusan jenjang strata-1 STMIK ™
Amikom" Yogyukarta,



2. Bagaimana merancang aplikasi katalog perpustakaan via mobile ini
dengan tampilan vang menarik. Dan,
3, Tujuan akhir dari penelition mi adalsh membuat perangkat lunak

(Aplikasi Katalog Perpustakman STMIK AMIKOM  Yogyakarta

4, Menarik minat mahasiswa untuk mencari ketersediaan buku yang di
inginkan melalui perangkal mobilenya yang berbasis android dimanapun
mahasiswa itu berada.

5. Sebagai sumbangan pemikiran lentang pemanfaatan aplikasi mobile
berhasis android di lingkungan STMIK AMIKOM Yogyakarta.
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L6 Metode Penelltian

Mﬁﬂﬂﬁ}ﬂngdigmkmukhpanmisdnﬁnummaplﬂmihiiahh
menggunakan metode System Development Life Cycle (SDLC). SDLC meliputi
fase-fase sebagni berikut ;

. Identifikasi dan seleksi proyek




1.6.2 Metode Wawancara
Wawaneara  dilakukan langsung dengan pihak perpustakaan STMIK

AMIKOM Yogyakarta (pihak Resource Center), yang dapat membeni informasi dan

perijinan pengambilan data.

masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan, metode pengumpulan
data serta sitematika penulisan,



BAB II

LANDASAN TEORI

Bab ini skan diuraikan mengenai teori - teori yang mendukung
masalah yang diteliti, serta mengacu pada tinjauan pustaka yang
menjadi landasan teori dalam pembuatan aplikasi ini.
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