ang sangat pesat dalam mengelola sebuah d
Dich karéna itu disctiap instansi/organisasi pemerintuh, Swast:

menggunakan teknologi komputer sebagai sarana unth

dalsm mengatur dan mengolah data informasi akan memiliki nalai yang lebih

e mantal

Pada saal ini sangat banyak sekali organisasi yang telah didirikon,
misalnya seperti orgamsasi pecinta alam. organisasi komputer dan organisasi
tempal berkumpulnya alumni dari lulusan sekolah maupun lulusan sebuah

universitas/perguruan tinggi. Terbentuknya sebuah organisasi bertujuan untuk



seseorang dapat berinteruksi dengan yang lainnya sekedar bertukar informasi
atsupun membagi ilmu pengetahuan tanpa berfatap muka secara langsung.
Oleh karena itu sangat perly dibutubkan sebuah aplikasi komputer untuk dapat
menunjang kegiatan sebuah organisasi supaya lebih efektif dan efisien. Pada
organisasi Paguyuban Alumni SMA
engounaknng pesan singkat
kota. Dengan
ng berada

Neégeri | Kediri ( PALM TURI ) masih

aupun dari sesama slumni yang msih tingg

sistem ini, maka akan sangat kesulitan apabila seorang alummn

1l nmilﬂiw.iqlml’ﬁm

(Oleh sebb i, pabils memanfasthan teknologi aplikas! Femputer yang

sudah berkembang pesat pada sant ini khususnya ,u harbasis web

Ay make jiks menggunskan aplikesi berbasls website  akan
mng PALM TURL

1.2 Rules

Dari latar i-i. » mengasumsikan rumuosan
masalah yang diambil yaitu bagaimana membuat aplikasi berbasis websile

agar dapat mengatasi masalah pada sistem yang lama”?



1.3 Batasan Masalah

Setelsh mengetshui pentingnys aplikasi berbasis website untuk
organisasi PALM TURI, maka diperlukan batasan-batasan masalah untuk
menjaga agar tidok terjadi pelebaran masalah. Pada sub bab ini akan

Penelifian yang dilakukan memberikan heberapa manfaat antara lain:
I. Bagi Penulis
1. Memperoleh gelar sarjana komputer STMIK Amikom Yogyakarta
b. Mengembangkan ilmu yang telsh didapatkan selama perkulishan untuk



2. Bagi Pengpuna Aplikasi Website
Mempermudah berkomunikasi dan mendapat informasi antar alumni SMA
Negeri | Kediri

3. Bagi Amikom, Mahasiswa .dan Pembaca Sebagai tambahan informasi dan
referensi pembelajaran

1.6 Metode Penglifian SD)

pendekatan

. kmmlﬁ-m:w_m%aplﬁ o
ncang baru melanjutkan kembali ke tahap selanjutnya

Gambar 1.1 SDLC Merterfall




Tahap-tahap dalam SDLC adalah sebagai berikut :
I System Investigation
Pada proses investigasi sistem. perancang aplikasi melakukan
survei lapangan untuk mengetahui masalah apa saja yang terjadi dan

memilih masalah mana yang cocolétintuk diselesaikan. Dalam investigasi

sistem, yang terpenting adalal

can untuk menyelesaikan aplikasi. Masalah prils
serupakan masalah yang cukup penting untuk - dipikirkan. - Selama

Amnalisis sistem merupakan proses p riden fikasinn masalah vang akan

ditentukan masalahnys, dicari penyebab terjadinya masalah, merinci solusi
yang mungkin dilakukan dan mengumpulkan informasi dalam rangka
meneari solusi. Ada 3 ears yang mungkin diambil oleh organisasi dalam

menyelesaikan suatu masalah, yaitu tetap menggunakan sistem yang lama



dan tidak mengubahnya, memodifikasi sistem yang sedang berjalan, atau
membangun sistemn yang bar,

Pada tahap desain sistem, dicari suatu solusi agar suatu sistem dapat

Tahapan berikutnya merupakan tahapan testing atau sering disebut juga
pengujian. Pada tahap ini. dilakukan pengecekan apakah program akan
kondisi. Testing membutuhkan waktu yang lama serta harus dilakukan

secara terus menerus secara bertahap. Tujuan lam dan testing ini adalah



untuk melakukan pemeriksaan apakah terdapat error ataupun bug dari
program yang sudah berhasil dibuat. Ada 2 jenis error yang mungkin
terjadi yaitu syntax error dan logic error.

6. Implementasi

c. Pilot conversion

Dilakukan uji coba sistem yang baru pada salah satu cabang dari

orpanisasi. Jika ternynta sistem baru tersebut dapat berjalan dengan



baik., maka sistem tesebut akan diperkenalkan dan digunakan oleh
cabang laimnya

d. Phased conversion

Sistem baru diperkenalkan secara bertahap dalam bentuk modul-

Sesuai dengan aturan yang lazim digunakan dalam sebuah karya ilmiah,
‘sistematika penulisan laporan tugas akhir/sripsi ini tersusun secara sistematis
dan terencana. Penulisannya dikelompokkan kedalam beberapa bab. Masing-
masing bab diuraikan sehagai berikut:



BAB I PENDAHULUAN
Bab ini membazhas tentang Iatar belnkang masalah, rumusen masalah.
batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian, manfaat penilitian, metode
penelitian, sistematika penulisan dan rancangan kegiatan.
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