BAB1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Sejalan dengan perkembangan teknologi informasi yang tidak pernah

Android merupakon sistem operasi berbasis Linux sehingga merupakan
sistem operasi terbuka dan dapat dikembangkan siapa saja, oleh karena it
Android memberikan kebebasan bagi para pengembang untuk mencipiakan
aplikasi yang dipakai pada smartphone. Dalam penclition ini, pemilihan
pembuatan aplikasi berbasis Android adalah selain salah satu aplikasi terbuka



dapat dikembangkan adalah prospek untuk kedepan sistem operasi ini lebih
menjanjikan daripada sistem operasi yang lain.

Kebutuhan aplikasi Android untuk sebush pekerjann mengharuskan setiap
pengembang selalu berfikir kreatif, seorang pengembang harus melihat kebutuhan
opa saja yang diperfukan untuk pekegjian it Dalam topik yang menjadi
pembahasan pada_penelitian  ini.dal . sebagai seorang marketing

Canvasser, ketior: o uvascer adalak




1.2, Rumusan Masalah

Dari penjelasan latar belakang diatas, maka disimpulkan rumusan masalah
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marketing canvasser dan masyarakat umum untuk mendapatkan lokasi
gamenet?



1.3. Batasan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah diatas perlu dibuat sustu batasan masalah
untuk mencengah pembahasan yang melebar dari masalah yang ditentukan.
Adapun batssan masalah dalam skripsi ini adalah :

| Sebagai salsh satu syan
Amikom Yogyakarta

2. Merancang Aplikasi Mobile sebagai informasi lokasi gamenet di Kota
Yogyakarta untuk mempermudah marketing canvasser dan masyarakat
urmirm menemukan lokasi gamenet.

atu (S1) pada STMIK




. Mempermudah masyarakat umum menemukan alamal gamenet  di
Kota Yogyakarta ,
2. Dapat dijadikan referensi untuk pengembangan aplikasi selanjutnya.
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4. Analisa Sistem
Menganalisa kebutuhan sistem don  mengidentifikasi kebutuhan
informasi berdasarkan hasil pengamatan dan wawancara serta studi



pustaka yang telah dilakukan. Alat bantu analisis sistem yang digunakan
pada sistem ini adalah UML Diagram dan ERD.
5. Merancang dan Mengimplementasi
Merancang  dan  mengimplementasikan  aplikasi  yong  akan
dikembangkan agar sesuai denganyang diharapkan.

Bab ini membahas mengenai teori-teori yang menunjang pembuatan,
yang berasal dari buku-buku serta fiterature dan menjadi dasar penulisan
skripsi ini, Teori yung dibahas mengenai sistem operasi Android, dasar-
dasar Java. Google Map . database, pengertian GPS dan fungsinya.



3. Bab Il Analisis Dan Perancangan

Pada bab ini berisi analisis dan perancangan vang diperiukan dalam
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