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PERNYATAAN 

Saya yang bertanda tangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini 

merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat 

karya yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di 

suatu Institusi Pendidikan, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat 

karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang lain, 

kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar 

pustaka. 

 

 Yogyakarta, 25 Februari 2014 

  

 

 Anggi Figih Suprayitno 

 NIM. 10.11.4203 
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MOTTO 

 Jangan tunda sampai esok hari apa yang bisa dikerjakan hari ini. 

 Kerja keras itu tak akan pernah berkhianat, tapi akan membuahkan hasil. 

 Tinggal dipelajari saja maka akan bisa. 

 Waktu adalah ilmu yang bermanfaat bagi diri kita. 

 Hari ini saya ingin mengerjakan.  

 Tidak ada alasan untuk berhenti belajar dan mengajar. 

 Barang siapa yang keluar untuk mencari ilmu, maka ia berada di jalan Allah 

S.W.T  

 Kerja keras itu bukan untuk sukses tapi untuk sebuah nilai (Albert Einstein) . 

Sholat tepat waktu, agar semuanya tepat, maka segala keinginan dan harapan, 
insaAllah dikabulkan tepat waktu juga. ( Orang tua saya). 
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dan motivasi. 
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 Terimakasih kepada Catur si nona kambing yang setia mencarikan buku 
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INTISARI 
 
 Website penyedia layanan jual beli kucing persia ini merupakan suatu 
wadah atau pasar untuk dapat berbagi informasi periklanan serta sebagai tempat 
untuk penjualan, penyedia jasa dan pembelian bagi masyarakat yang tidak 
mempunyai tempat untuk berdagang atau mempunyai lapak secara off line jadi 
website saya ini bisa dipergunakan untuk pemasangan iklan secara online bagi 
mereka yang tidak mempunyai lapak secara off line. 
 Untuk itu saya membuat website penyedia layanan ini dikhususkan bagi 
semua masyarakat warga negara indonesia untuk memperluas pasar dari off line 
menjadi online, dari belum punya lapak menjadi mempunyai lapak untuk 
berjualan dan juga bisa menghemat waktu. Karena website saya ini dilengkapi 
dengan  tabel yang  bisa untuk memasukkna no telpon, email dll. Jadi untuk orang 
yang akan membeli produk anda merka akan menghubungi langsung ke alamat 
atau no telpo yang sudah anda pasang di saat mengiklankan produk anda. 
 Hasil Pengamatan menunjukkan bahwa website penyedia layanan untuk 
jual beli kucing persia masih sedikit, tetapi juga belum memadai sehingga timbul 
kesulitan bagi masyarakan untuk memasarkan produknya. Jadi solusi dari 
pemasaran produk yang luas dan banyak dinikmati atau dikunjungi oleh 
masyarakat adalah kita mengunakan website penyedia layanan jual beli atau 
mengiklankan produk kita secara online. 
 
Kata kunci : Website, Penyedia layanan, Kucing Persia, Masyarakat 
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ABSTRACT 
 

Websites selling the service provider Persian cat is a container or a market 
to be able to share information as well as a place for advertising sales , purchase 
and service providers for people who do not have a place to trade or have a stall 
off the line so my website can be used for mounting online advertising for those 
who do not have stalls off line . 

For that I created a website devoted to the service provider community all 
Indonesian citizens to expand the market of off line to be online , from shanties 
into have not had a stall to sell and also can save time . Because my website is 
equipped with a table that can be used for memasukkna telephone number , email 
etc. . So for the people who will buy the products they see themselves will contact 
you directly to address or no telpo you have installed on your product when 
advertising . 

Observations indicate that the service provider's website to purchase the 
Persian cat is still small, but also inadequate causing difficulties for the 
communities to market their products . So the solution of a broad product 
marketing and much enjoyed or visited by the public is that we use the website 
selling the service provider or advertise our products online . 
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