BAB YV

tktivitas, diagram sekuen,
dan diagram kel
3. Aplikasi edukasi "Pintar Not Balok” dibangun menggunakan bahasa
pemrograman Java dengan beberspa mrethod seperti berikut:
& onCreate{)
b, onBackPressed()
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. onClick{View v)

d. onltemClick()

«. onSavelnstanceState(Bundle)
f. onRestorelnstanceState{ Bundle)

hﬁlwm yang
tﬁll.:kkﬂimpulm hahwa sisﬁemm ng du U dupat

diilica 2
(Frava).

b. Tampilan aplikasi edukasi "Pintar Not Balok” sudah dapat berjalan
s Belk s ok Jige 0 5 AR0 g (52 ichen)
hingga 480 x 854 pixels (4.0 inches).
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«¢. Tampilan aplikasi edukasi "Pintar Not Balok” pada umumnya
sudsh dapat dijalankan dengan orentasi lavar portrair dan

pada orientasi layar poriraii.

syusuin barisan melodi-melodi
berbentuk not balok serta virtus/ untuk memainkan melodi-
melodi tersebut dengan menggunakan suara.
o Fitur pengaturan yang dapal menampilkan pilihan untuk
mengaktifkan dan menon-aktifkan suara backsound dan sound
effect dari aplikasi.
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mater, ' i not balok
Penyedi istilah, lambang dan soal-soal tentang
: m terbatas. Untuk selanjutnya dapat dilakukan
pada aplikasi i o o
| 'm | I3 -
lambang dan soal-soal dupat diperbarui :tmgm-mndnh.
:mnsukhh’ (F: MMW}'W&W
- g an jowaban yang sering




	Skripsi_10.11.3973_197.pdf (p.1)
	Skripsi_10.11.3973_198.pdf (p.2)
	Skripsi_10.11.3973_199.pdf (p.3)
	Skripsi_10.11.3973_200.pdf (p.4)

