BAB I

PENDAHULUAN

rilami Kemajuan vang sangnt
signifikan di ery miodem ini. Keécanggihan telepon gengigam mampu mengim bangi
ngkat finggi. Masyarakat |ebih mengenal felepon genggam
perjalan. Adapun sistemn operasi yang digunakan pada jemls-jenis

Berbagai pilihan aplikasi Android baik gratis ms

lew
Dari aplikasi-aplikasi vang tersedia, jenis dari aplikasi musik sendiri memiliki
banyak macamnya sesuai kek f aplikasi umuk menulis
dan membaca notasi instrumen musik.

Dalam memainkan instrumen musik meopun membawakan sebuah lagu,
scorang musisi maupun penyanyi pemula hendaknya mengerti tentang notasi

musik,



Notasi standar (stamdard notation) atan notasi balok, kini merupakan
notasi paling populer digunakan oleh komposer, pencipta lagu. penata musik,
maupun musisi atau vokalis di seluruh dunia (Kristianto, Jubing, 2013:69-70),

Menurut Findra (2003:22), justru yang terjadi adalah para musisi khususnya

un demikian, mempelajari not balok

Apar pembahasan dalam penelitian ini lebih terarah, maka penulis
memberikan batasan pembahasan sebagai berikut.



1.3.1 Konten
Agar pembahasan tidak menyimpang dari topik permasalshan maka perlu
diadakan pembatasan konten. Batasan-batasan konten tersebut antara lain sebagai

berikut.

I, Melakukan perancangan dan pémbuatan aplikasi edukasi “Pintar Not

5. Aplikasi dirancang/disediakan untuk bergerak pada perangkat yang
menggunakan sistem operasi Android minimal versi 2.2 (Fraa).



6. Aplikasi edukasi “Pintar Not Balok™ dirancang untuk smartphone
Android yang memiliki ukuran layar 320 x 480 pixels hingga 480 x
B34 pixels.

7. Tampilan fitur-fitur aplikasi edukasi “Pintar Not Balok™ umumnya
akan dirancang dengan orientasilayar portrait dan landscape.

dan Umiet versi 12.1

n dengan UML.

'_.-'r

1.4 Tujuan Penelitian

Tujunn dari perancangan oplikasi edukasi “Pintar Not Balok™ berbasis
Android dolam menunjang penulisan skripsi ini diantaranya :



I. Membuat scbush aplikasi edukasi “Pintar Not Balok” berbasis

Android yang dapat diaplikasikan dalam smartphone.

2. Menjelaskan bagoimana proses perancangan aplikasi edukasi berbasis

Android.
3. Menerapkan dan mengem

K1l persd

permncangan aplik

'ﬂ}.ﬂﬂ}?ﬂ esaikan

mﬂu anlil aduka :1' - I}'ﬂ.
2. Praktis

Penelitian ini dapat menghasilkan sebush aplikasi edukasi

vang dapat diaplikasikan dalam smartphone berbasis Android serta



mempermudah masyarakat khususnya para musisi baru vang belajar
secura otodidak dalam hal ingin mengenali notasi balok secara umum.

Metode yang digunaksn dengan menganalisa dats yang telah
diperoleh. Dari  Rumusan Masalsh dopat  diperoleh  bahwa
permasalshannya  adalsh bagaimana perancangan  pemrograman
Android untuk membangun aplikasi edukasi “Pintar Not Balok”



sehingga menjadi sebuah aplikasi yang sisp digunakan pada
smartphone. Kemudian dari observasi dan postaka dapat dibuat
salusinya. Setelah solusi didapat, maka aplikasi dapat dibuat,

1.7 S.istﬂlltlh Penulisan

P ISLINN 8K I i.lli LI

menggunakan metode

sm Yang okan dibuat yaitu

menggunakan analisis SWOT. menganalisis berbagi kebutuhan sistem

yang diperlukan untuk membuat aplikasi, UML serta perancangan
interface aplikasi yang akan dibuat,



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini menguraikan hasil implementasi perancangan sistem. pengujian.
pembahasan fisting program serta pembahasan interface dari sistem yang
telah dibuat.
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