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INTISARI

Pada era globalisasi dan teknolgi yang serba canggih saat ini dapat
membuat segala sesuatu yang dulunya dianggap sulit bahkan tidak mungkin
menjadi serba mudah dan mungkin. Komputerisasi teknologi yang memasuki
segala lini dan bidang. Bahkan dengan menggunakan sistem komputerisasi dapat
meminimalisir terjadinya kesalahan yang mungkin terjadi apabila menggunakan
cara manual.

Perancangan sistem persediaan dan penjualan barang dirancang sesuai
dengan kebutuhan pada malwear store yang saat ini. masih menggunakan cara
manual. Dengan sistem yag dirancang ini bisa mempercapat pekerjaan dan
memaksimalkan kinerja yantg lebih optimal. Perancangan sistem informasi ini
dibuat dengan fasilitas-fasilitas seperti : menambah data, update data, hapus data,
laporan jumlah barang, harga barang, dan laporan barang yang terjual.

Perancangan sistem informasi ini dirancang dengan pemograman java
yang menggunakan Netbeans dan MS sql server 2005 untuk database serta untuk
pembuatan rancangan struktur dari sistem ini.

Kata Kunci: persediaan dan Penjualan, Java, Netbeans 7.1, MS SQL SERVER
2005, sistem informasi, perancangan sistem informasi
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ABSTRACT

In era of globalization and advanced technology nowdays could make
everything used to be difficult and impossible tobe completely easy and possible.
Computerized technology into all levels and fields make every job faster,
including for inventory and sales of goods. Even the usagee of computerization
system can minimize the occurrence of errors that may occur when using the
manual method.

Desingning Information System Inventory and Sales of Goods is planned
according to the needs of Malwear Store that currenly still using the manual
method. With this design system is able to makes job faster and maximize optium
performance. The design of the information system is made with the facilities
such as: add data, update data, delete data, report the amount of goods, prices of
goods and report of the sold goods. The design of the information system is
planned with Java Programming language which use Netbeans 7.1 and MS SQL
SERVER 2005 for the database and for design the structure of system as well.

The purpose of information system design Is ease Malwear Store in
workmanship And the report which is needed with the information data that
structured well.

Keyword: Inventory and Sales, Java, Netbeans 7.1, MS SQL SERVER 2005,
Information system, System Information Design.
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