BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Didalam penggunaan internet

bermunculan objek

ensi pariwisata yang ada
di Kabupaten Magelang, tentunya hal ini akan menarik para calon wisatawan untuk
berkunjung ke Kabupaten Magelang.

Dengan kemajuan teknologi informasi dan ditambah dengan berkembangnya
pengguna  internet, hal ini dapat dimanfaatkan sebagai media untuk

menginformasikan lokasi wisata baru yang ada di sekitar Kabupaten Magelang.



Menggunakan media internet sebagai akses informasi mempunyai kelebihan yaitu
dapat diakses siapa saja, dimana saja, kapan saja tanpa mengenal jarak dan waktu.

Berdasarkan pemaparan di atas, penulis tertarik untuk merancang sebuah
Sistem Informasi Geografis sebagai bahan untuk penelitian ini dengan judul

“Sistem Informasi Geografis Pariwi

Menampilkan ipat makan disekitar wisata.

3 Pembuatan Sistem Informasi Geografis Pariwisata Baru di Kabupaten
Magelang vang berbasis web meggunaka bahasa pemrograman PHP.

4 Peta yang digunakan dalam aplikasi ini menggunakan peta dan google
map APL

5 Aplikasi ini akan dapat diakses melalui web browser.



1.4 Tujuan Penelltian

Tujuan dan penelitian ini adalah untuk membuat informasi tentang lokasi
Panwisata Baru di Kabupaten Magelang menjadi semakin cepat dan mudah
diakses. Informasi seperti lokasi. kategori wisata, alamat, keterangan dan jalan yang
dapat ditempuh untuk bisa ke lokasi

3. Memben kesemp i ekonom sekitar daerah



Lo Metode Penelitian

Dalam penelitian ini digunakan berbagai macam metode untuk mencari
masalah, mendapatkan informasi dan menyusun laporan agar didapatkan hasil-hasil
yang mudah dimengerti dan hasilnya sesuai dengan tujuan penelitian, metode yang
digunakan berupa :

1. Metode P

. o eroleh data terhadap bahan

tau objek yang sedang : ap ata yang dirasa

ssih kurang.
ancara

nakan jawabannya sebagai acuan laporan penelitiag

LS4

Mempelajari dari buku-buku atau referensi lain vang berkaitan dengan

masalah vang sedang dihadapi, sehingg:

Penulis menggunaks

OT untuk mengevaluasi
kekuatan, kelemahan. peluang jarn penelitian ini. Proses ini
mengidentifikasi faktor internal dan ekstemal vang mendukung dan tidak
mendukung dalam mencapai tujuan penelitian.

3. Metode Perancangan

a) Penentuan Soffware



Menentukan software apa saja yang digunakan untuk pembuatan sistem
vang sudah tercantum pada batasan masalah.
b) Perancangan Darabase

Menentukan daftar atribut dan entitas yang berhubungan dengan sistem
untuk kemudian dibuat model untuk menjelaskan hubungan antar data
dalam database berdasarkan g -obyek dasar data vang mempunyai

ut (data apa saja yang me
2. Output (informasi apa saja yang menja

3. Proses (Prosedur apa saja yang harus df
mengubah imput menjadi outpur)

4. Mendesain dan mengintegrasikan database.

5. Mendesain dan mengintegrasikan kendali sistem.
4. Metode Pengembangan
Menggunakan metode pengembangan waterfall yang merupakan salah
satu metode dalam SDLC. mempunvai ciri pengerjaan setiap fase dalam



watefall harus diselesaikan terlebih dahulu sebelum melanjutkan ke fase

selanjutnya.
5. Metode Testing
Testing dilakukan untuk sistem yang dibuat dalam mencari kesalahan

BAB 111 ANALISIS DAN FERANCANGAN SISTEM
Bab ini membahas tentang analisis masalah dan perancangan Sistem
Informasi Geografis Pariwisata Baru di Kabupaten Magelang.

BAB I'V IMPFLEMETASI DAN PEMBAHASAN



Bab ini menjelaskan tentang proses pembuat sistem dan hasil dari
pengujian aplikasi Sistem Informasi Geografis Pariwisata Baru di
Kabupaten Magelang.

PENUTUFP

Bab ini
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