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MOTTO

Lo

Orang bisa karna biasa

2. “AKU tidak membebani seseorang, melainkan sesuai kesanggupan.” (QS.

Al-Bagarah : 286)

3. Berusaha, kerjakan, Insyalla sti selesai.

4. Ketika rikan apapun pada mu

tua.

sendiri.” (asy-Syuura: 30)

kepada-Ku, niscaya akan
a orang-orang yang menyombo

Ku akan masuk neraka jahannam dalam
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INTISARI

Perancangan Website sebagai Media Informasi dan Aplikasi Pengolahan Data
Nasabah Bank Sampah Sumber Rejeki ini berbeda dengan aplikasi yang ada di bank-
bank swasta atau negeri pada umumnya. Karena, didalam bank sampah ini, para
nasabah tabungannya berupa sampah lalu akan di uangkan tetapi uangnya disimpan
seperti menabung pada bank. Pengolahan data pada bank sampah ini masih manual,
sehingga tidak efisien dan resiko kehilangan data nya sangat besar. Besarnya manfaat
dari bank sampah ini-belum banyak diketahui oleh masyarakat. Jadi adanya website
ini bertujuan untuk memperkenalkan bank sampah serta informasi dan manfaat dari
menabung sampah.

Banyaknya data yang harus dicatat dan di rekap ulang sehingga membutuhkan
waktu yang lama dan system pencatatan data nasabah yang berulang sangat tidak
efisien dan efektif. Oleh karna website ini juga bisa sebagai aplikasi pengolahan data
nasabah bank sampah yang dapat membantu’ meminimalkan kehilangan data,
pencatatan yang berulang dan terdapat pula menu-menu untuk melihat data nasabah,
saldo dan bisa menambah nasabah. Jika nasabah mengambil uang tabungannya, maka
secara otomatis informasi saldo akan terkurang.

Aplikasi ini merupakan aplikasi berbasis website yang dibuat menggunakan
Macromedia Dreamweaver buat desain web nya dan Php MyAdmin sebagai
databasenya. Disini juga terdapat menu untuk mencetak rincian data nasabah. Dengan
adanya website ini, maka pengelola bank sampah akan lebih mudah untuk mengolah
data nasabahnya secara efektif, efisien dan transparan serta sebagai media informasi
bagi masyarakat banyak.

Kata kunci: Perancangan Website, bank sampah
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ABSTRACT

Website design as Media and Applications Information Processing Customer
Data Sources Lucky Garbage Bank is in contrast to existing applications in private
banks or the country in general. Because, in the garbage bank, savings customers in
the form of garbage and will be redeemable, but the money saved in the bank as
savings. Data processing on this garbage bank is still manual, so it is not efficient
and the risk of data loss is very strong. The benefits of the waste bank has not been
widely known by the public. So, this website aims to introduce waste banks as well as
information and the benefits of saving waste.

Amount of data that must be recorded and re recap that takes a long time and
customer data recording system that repeats very inefficient and ineffective. By
because this website can also be as an application of data processing waste bank
customers that can help minimize the loss of data, the recording is repeated and there
are also menus to see customer data, balances, and could add to the customer. If the
customer took the money she had saved, it will automatically balance information
will be abated.

This application is a web-based application created using Macromedia
Dreamweaver for its web design and Php MyAdmin as the database. Here also there
is @ menu to print the details of customer data. With this website, the bank managers
will waste much easier to process data clients effectively, efficiently and
transparently as well as a medium of information for many people.

Keywords: Website design, waste bank
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