BAB 1

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi yang sefiakin pesat saal ini dapat mengubah
gaya hidup masyaraka, fermasuk. dalam b klanan. Teknologi informasi saat
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nn teknologi informasi khususnya . _sangatlah banyak
| unfuk @ media pembelajaran. game, film, m iter, ¢
u, olshraga, hobi, dan iklan atau promosi.

lan atau promosi pada umumnya menggu akan gambar dan teks
fisu yang sering disebut brosur, berbeda dengan :
interaktif merupakan suatu teknologi informasi yang i

hanya menggabungkan dua unsur multimedia. Aplikasi interaktif juga dapat
dijadikan sebagai salah satu alternative pendidikan.

Saat ini aplikasi interaktif belum banyak di terapkan di museum -
museum, demikian halnya juga di Museum Benteng Vredeburg Yogyakarta.
Museum Benteng Vredeburg menyajikan barang — barang peninggalan Belanda



vang di sajikan sesuai bentuk aslinya, diorama - diorama yang menggambarkan
perjusngan sebefum prokfamasi kemerdekaan sampm dengan masa orde barm

masih tertata rapi. yang akan disajikan dalam bentuk aplikasi interaktif. Dengan
aplikasi interaktif ini diharapkan bisa menjadi daya tarik tersendiri bagi calon
pengunjung museum yang ingin mengetaliifi (entang museum Benteng Vredeburg

hanyn menggunokan diorama | dan diorama 2 sebagai obyek penalitian.
2, Software yang digunakan dalam pembuatan splikasi interaktif ini adalah
Adobe Flash CS6, Adobe Photoshop CS3.



1.4. Tujuan Penclitian
Adapun tujuan dari penelitian ini adalah :
l. Merancang dan membuat media informasi dan promosi tentang segala hal
vang ada di Museum BentengVredeburg.
2. Sebagai prasyarat kelulusan Diplomadildi STMIK AMIKOM Yogyakarta.

pengunjung Museum Benteng Vredeburg Yogyakarta .

2, Observasi yaitu pengumpulan data dilakukan dengan pengamatan secara
langsung terhadap objek penelitian untuk memperoleh informasi sebagai
bahan penulisun.



3. Dokumentasi yaitu pengumpulan data dengan menghimpun dan menganalisi
dokumen - dokumen. baik dokumen tertulis, gambar. mavpun elektronik.
Siudi dokumentasi tidak sekedar mengumpulkan dan menuliskan atau
melaporkan dalam bentuk kutipan tentang sejumiah dokumen, namun yang
dilaporkan adalah hasil analisis dokumen - dokumen tersebut.

1.7 Sistematika Pemulisan
h, batasan masalah. tujuan penelitian, manfaat penelitian. metode
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Pada bab ini akan membahas mengenai Sejarab, Profil, Visi dan Misi,
serta fasilitas yang berhubungan dengan museum BenlengVredeburg.
BAB IV PEMBAHASAN

Pada bab ini, dipaparkan hasil-hasil dari tahapan penelitian, dari tahap
analisis, desain. implementasi desain, hasil testing dan implementasinya, berupa

penjelasan teoritik, baik secara kualitatif, kuantitatif, atau secara statistik. Selain



itu, sebatknya hasil penelitian juga dibzndingkan dengan hasil penelitian terdahulu
vang sejenis stau keadaan sebelumnya.
BAB YV FENUTUF

Pada bab ini memuat kesimpulan dan hasil bahssan bab — bab
sebelumnya, dan saran - saran yang berguna,untuk pengembangan aplikasi ini di

masa vang akan datang.
1.8 Rencana Keglatan
Adspun Tabel Perencanain Sebagai berikait =

Tabel I'1 Rencano Kegioton:

Asistensi Bab'V

Rancangan Bangun Apliknsi

SOVEMBRER DESEMPER JANUARI
BT KEGIATAN I |m o I | m
| | Pengumpulan Datz
2 | Penulisan Taporan
3% [Asistensi Bab |
4 TAsistens: Bab [l
5 | Asistensi Bab 111
6 | Asistensi Bab IV
7
B
]

Uji Coba Program (testing)

101 | Revisi Naskah, Desain

11 | Implementasi Program

12 | Penulisan Akhir Laporan

13 | Pendadaran
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