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INTISARI 

 

Fotografi merupakan bidang yang cukup populer pada jaman ini. 

Perkembangan yang pesat membuat bidang ini cukup banyak diminati baik 

sebagai hobi maupun pekerjaan. Salah satu dari jenis fotografi adalah fotografi 

makro. Fotografi makro adalah bidang fotografi yang menitikberatkan 

pengambilan gambar dengan jarak sangat dekat untuk mendapatkan detail yang 

sangat tinggi. Dunia fotografi yang menarik inilah mendorong para pecinta hobi 

makro untuk belajar dan berlomba untuk menampilkan hasil karya terbaik 

mereka. Berbagai macam tutorial dan buku pun sudah mulai banyak beredar guna 

memenuhi kebutuhan ilmu dibidang fotografi ini. Banyak hal yang harus 

dipelajari dalam bidang ini agar kita mampu menghasilkan sebuah gambar yang 

mempunyai detail yang tinggi, tajam dan bersih.Namun dari berbagai jenis tutorial 

buku maupun yang berada diinternet masih jarang adanya sebuah media 

pembelajaran yang memberi ketertarikan secara visualisasi dan kemudahan baik 

dalam segi penyampaian materi maupun bahasa serta kemudahan akses yang 

didapat. 

Pembuatan e-katalog ini memberikan gambaran bagaimana fotografi 

makro itu dipelajari dan dikembangkan. Dalam e-katalog ini juga memuat 

mengenai pembelajaran awal fotografi makro disertai tips dan trik  untuk 

menghasilkan gambar yang baik, disertai pula review dari lensa yang dikhususkan 

untuk pengambilan gambar makro beserta gambar yang dihasilkan.Pembuatan e- 

katalog ini dirancang sederhana namun tetap komunikatif menggunakan Adobe 

Flash CS3 sebagai perangkat lunak utama dalam pembuatannya dan didukung 

oleh perangkat lunak lain, yaitu Adobe Photoshop CS3 untuk pengolahan citra 

dan Adobe Soundbooth CS3 sebagai pengolah suara. 

Kesimpulan yang didapat dari pembuatan e-katalog ini adalah untuk 

membuat maupun merancang suatu aplikasi multimedia yang kreatif, mempunyai 

kemampuan teknik, kesabaran dan ketelitian dalam pembuatan desain grafik dan 

animasinya. Dengan dibuatnya e-katalog ini,diharapkan pembelajaran fotografi 

akan lebih mudah serta telah cukup membuktikan bahwa multimedia mampu 

berperan didunia teknologi informasi dengan memanfaatkan keahlian dalam 

menyampaikan informasi secara lebih menarik dan interaktif. 

Kata Kunci : Fotografi, Makro, Adobe Flash CS3 
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ABSTRACT 

Photography is a field that is quite popular in this era . The rapid 

development of the field makes it pretty much in demand as both a hobby and a 

job . One of the types of photography is macro photography . Macro photography 

is photography that focuses shooting at a distance very close to getting a very 

high detail . This is an exciting world of photography encouraged the macro 

hobby lovers to learn and compete to show their best work . A wide variety of 

tutorials and books were already widely circulated in order to meet the needs of 

the science in the field of photography . Many things have to be learned in this 

field so that we are able to produce an image that has high detail , sharp and 

clean. However of various types of tutorials and books that are on the internet is 

still rare presence of a media that gives an interest in both the visualization and 

ease In terms of delivery of content as well as language and ease of access are 

obtained . 

Making e - catalog provides an overview of how macro photography is 

learned and developed . In the e - catalog also contains the initial learning of 

macro photography with tips and tricks to produce good images , accompanied a 

review of the lens devoted to macro shooting along with pictures in the e - catalog 

be produced. Manufacture of designed simple yet communicative use Adobe Flash 

CS3 as the primary software in the making and is supported by other software , 

namely Adobe Photoshop CS3 for image processing and Adobe Soundbooth CS3 

as a sound processing. 

The conclusion of the creation of e - catalogs is to create and design a 

creative multimedia application , has the technical ability , patience and precision 

in the manufacture of graphic design and animation . With the establishment of e - 

catalogs is expected to be easier learning photography and have enough to prove 

that they can function in the world of multimedia information technology to 

leverage its expertise in delivering information more interesting and interactive . 

Keywords : Photography , Macro , Adobe Flash CS3 
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