BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Film animasi yang ditayangkan setiap hari di stasiun televisi banyak

i bulan, tentu saja kita

n film tersebut di bulan

ruangan khusus, falu gambar yvang diambil ditambahkan dengan efek animasi
berisi latar belakang bulan dan bintang - bintang di atasnya beserta bangunan
penjara yang dibuat menggunakan teknologi animasi tiga dimensi, maka penonton
akan merasa bahwa adegan tersebut benar - benar dilakukan di bulan.



el

Akhir - akhir ini sudah bermunculan beberapa perusahaan Indonesia yang
berfokus pada pembuatan film - film animasi. Perusahaan - perusahaan tersebut
telah membuat banyak film amimasi Indonesia yang berkualitas seperti film 3D
Meraih Mimpi dan Home Lawd yang telah sukses ditayangkan di layar lebar

Indonesia. Hal ini menjadikan dunia ank

tigs dimensi ini agar menjadi lebih mudah dan lancar. Oleh karens ito penulis
membuat rumusan masalah yaitu : "Bagaimana membuat sebuah film animasi 30
yang sederhana namun memiliki efek animasi yang kreatif dan menank dengan

tema Future Army Vs Alien”,



1.3 Batasan Masalah
Materi di dalam film animasi yang dibuat oleh penulis adalah sebagai
berikut:
I. Film ini merupakan animasi tigs dimensi berdurasi sekitar 5 menit yang
dibuat dengan menggunakan séftware 3D Studio Max 2010 kemudian

2. Membuat Film ng sederhana menggunakan
1l saftware Adobe
After Effect untuk menambahkan special effect dalam film animasi

tersebut.

saftware 3D Studic



3. Menerapkan pengalaman dan ilmu yang didapat selama mengikuti
perkuliahan di STMIK AMIKOM Yogyakarta, vaitu telsh menempuh
mata kulish Komputer Grafis, Multimedia, Multimedia Lanjut,
Broadcast dan Perancangan Film Kartun.

4. Menambah pengalaman dan penge

husn secara langsung dalam membuat

jinasi kedalam bentuk

«  Mampu memproduksi Film Animasi secara personal sesuai dengan selera
dan kemampuan sendiri.
Mengembangkan diri dan membuka wawasan pengetahuan baru sesuai



Menerapkan disiplin ilmu yang diperoleh selama mengikuti kegiatan
perkuliahian sehingga dapat diterapkan dalam dunia kerja.
Sebagai pemenuhan bobot 6 sks guna mendapatkan syamt kelulusan
jenjang pendidikan Strata | pada STMIK AMIKOM Yogyakarta.
1.5.2 Manfaat bagl Pembaca

lm Animasi

berbagai macam literatur
yaitn dengan mencari Informasi di berbagai situs yang memiliki konten yang
berkaitan dengan dunia animasi 3D.



1.6.2 Metode Kepustakaan
Metode dengan membaca buku-buku literatur, dokumen, cstatan kuliah
dan hacaan lxinnya sebagai referensi yang berkaitan dengan permasalahan.

scriptwriting, storyhoard, character design. logline don sebagainya



BAB IV Implementasi dan Pembahasan
Bab ini berisi tentang rincian dan pembahasan di dalam proses produksi
dan pasca produksi. Di dalam proses produksi mencakup modeling, texturing,
rigging. animation, rendering dan kemudian pemberian special effect. Sedangkan
ian, sound effect dan editing.
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