BAB I

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah

akan menghasilkan tanggapan positit’ dan konsumen yang akan membenkan
keuntungan bagi produsen.



Sosialisasi pada web dengan menerapkan aplikusi multimedin dipastikan
dapat berpengaruh terhadop antusinsme masyorokat terhadap mformast yang
disuguhkan. Schab, informasi yang dissmpoikan dengan mencrapkan ieks,
gambar, susra, video, dan animasi akan lebib mudah diterima olch masyarakat.

si dalam simulasi prosedur penda (.

AMIKOM Yogyukarta.



1.2  Humusan Masalah

Setelah mengkoji lator belakang masalah tersebut maka  penulis
AMIKOM Yopyakarta

wang ada di STMIK AMIKOM ¥ ogyaksria.
b 14 Aﬂhu?lngﬂpnﬂkmaﬁhhhmﬁenw



6. Kuesioner yang  dibogkan  honys  untuk  mengetshin  berapa
perseninsevideo 1ni biss ditenma masyarakal, tanpa menghitung

secarn stntistik.

pihak-pihok berikut :
1. Bagi penulis



Dengan penyusunan skripsi im berarti penulis mencrapkan ilmo
Yopyakarta, khususmyva dalom bideng multimedia yoitu penerapan

teknik animosi dalam sustu sosialisasi.

Penulis melakukon pengumpulan daty dengan cara mengadakon
mhﬂmﬁﬁmtﬂﬂuﬂrm@hﬁmpﬂ!ﬁm



mahasiswn baru, dalam hal ini pihak Humas STMIK AMIKOM
Yogyakarta,
3. Penclition Perpustakasn {Library Research)

Penclitian perpustaknan adalah penclition dengan sumber-sumber
hir ini, dalam hal ini

BAB 1l LANDASAN TEORI

Bab mi mengurmban icon konsep dasar mulimedia, pengertion ammasi,
pengertian animasi 2 dimensi, pengertian media sosialisasi, fowchart, dan
saftware yung digunakan,



BAB 11 ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASE
Pads bob i1 berisi tentang analisis pieces. hardwire donsoftware yong
dari tahapan pra produksi.




1.8 Laporan Kegiatan

Tabel 1.1 Tabel Rencunn Kegintun
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