BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latarbelakang Masalah

Saot ini teknologi smartphone telahBerkembangan pesat dengan berbagai

macam sistem opers d

kita akan lupa wakiu.

Pesamya perkembangan gome dibuktikan dengan semakin menjamurnya
industr game dan semakin banvaknya aplikasi gome yang dihasilkan untuk

berbagai macam platform. Tipe permainan dalam sebuah game pun semakin
beragam dan memiliki keunikan tersendiri sehingga menank rasa penasaran dari
para pemain untuk menyelesaikan game tersebut.Setiap jenis game memiliki



el

kelebihan dan kelemashan tersendiri. Pada jaman modemisasi ini, manusia
diarshkan kepada kemudahan dan kepraktisan dalam segala hal. Hal ini membawa
perkembangan game meluas kejenis handheld video game (PlayStation Network,
Nintendo Dual Screen) dan mobife game (dimainkan dengan mobile phone) vang

memudahkan orang untuk memainkan géme dimanapun tanpa harus membawa

permasalahan ndalah bagaimana membuat dan mersncang Game “Whack The

Maonster™ berbasis android 7
1.3 Batasan Masalah

Dengan melihat permasalahan vang terjodi maka dapat dibuat suatu game
sesual batasan masalah sebagai berikut:



. Game iniber-genre puzzle game.

. Game ini memiliki main menu: Start, Help. Highscore, Exit.

. Game ini dirancang untuk dimainkan single plaver.

. Uniuk mencapai highscore user harus membunuh monster dengan waktu

studio, Java Development Kit

(Aidroid SDK), Native

Menjadi pengetahuan dan kemampuan untuk membangun sebuah
game serta mampu mengembangkannya sebagai bekal ketika di loar
AMIKOM.



1. Bagi Masyarakat Umum
Sebagai media hiburan bagi masyarakat untuk menghilangkan rasa
kejenuhan sehingga mengurangi pikiran stress serta dapat memberikan
Inspirasi bagi mereka yang tertarik dalam mengembangkan dan

5. Pemeliharaan.

1.7 Sistematika Penullsan

Dialam penyusunannya, laporan ini disusun secara sistematis dalam 5 bab,
adapun sistematika penulisan pada penelitian ini adalah:



BAB I PENDAHULUAN

Bab ini membahas tentung latarbelakang masalah, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian, dan sistematika
penulisan.

Bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan skripsi yang berisi kesimpulan

dun saran.
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