banyaknya lagu yang bermunculan saat ini kurang di imbangi dengan pendidikan
yang tepat untuk anak kecil. Dengan menjamurnys boy band dan girl band ini
membuat banyak anak-anak kecil sangat fasih menirukan gaya dan menyanyikan
lagu-lagu dari beberapa girf hand dan bay band idola Mereka, baik di dalam

maupun Luar Negeri. Hal ini sangat di sayangkan karena masih banyak juga anak-



anak Indonesia yang tidak mengerti ataupun hafal dengan lagu wajib dari
Negeri Mereka sendiri. Seperti : Bagimu Negeri. Bendera Merah Putih, Garuda
Pancasila, Hari Merdeka, Indonesia Raya, dan lain sebagainya.

Dengan dukungan perkembangan teknologi sebagai media belujar yang

1. Aplikasi Pandvan Lagu-Lagu Wajib  merupakan  media
pembelajaran yang interaktif untuk anak-anak.



1.4 Maksud dan Tujuan

Adapun maksud dari penelitian ini adalah Sebagai syarat kelulusan pada
program Strata | di Sekolah Tinggi Manajemen dan Informatika Amikom
Yogyakarta, Sedangkan tujuan dari pembuatan aplikasi ini adalah untuk

Adapun Manfaat untuk penulis adalah sebagai syarat untuk kelulusan
Strata I di Sekolah Tinggi Manajemen dan Informatika Amikom Yogyakarta,



1.6 Metodologl Penelitian

Metode penelitian yung dilakukan adalah wbagm berikut -
|. Metode Wawancara

Penelitian dengan caras mewawancarai kepada narasumber untuk

Bab imi membahas lwmar belakong maosalah, rumusan masaiah, batasan
masaloh. maksud dan tujuan, manfaat penelitian, metodolog penelitian dan
sistematika penulisan.



BAB Il DASAR TEORI
soffware yang digunakan.

BAB IT ANALISIS DAN PERANCANGA
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