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INTISARI

Video Klip adalah salah satu media informasi multimedia yang sangat
ideal dalam menyampaikan sebuah ide, pesan dan citra kepada para penonton.
Dengan penggabungan elemen penglihatan, audio, dan animasi, serta cerita yang
baik dapat menciptakan sebuah video klip. dengan kesan yang menarik pada
penonton. Band Joker Jester adalah salah satu band indie yang ada di Yogyakarta
dengan genre musik grunge. Band ini mempunyai cukup banyak penggemar dan
kualitas musiknya juga bagus. Karena proses pembuatan video Klip yang
memerlukan dana banyak, band ini belum bisa untuk membuat video klipnya
sendiri.

Adapun software yang digunakan dalam pembuatan video Klip ini yaitu
Autodesk Maya 2009 (64bit) untuk pembuatan dan penganimasian objek 3
dimensi, Adobe Photoshop CS5 (64bit) untuk pembuatan latar belakang, Adobe
Premiere Pro CS5 (64bit) untuk proses pengeditan, dan Adobe Flash CS5 (64bit)
untuk proses pembuatan karakter.

Tujuan dari penelitian ini adalah ini adalah pembuatan video klip band
Joker Jester, lewat lagu mereka bertujuan agar dikenal dan dinikmati oleh
masyarakat luas. Dalam video klip ini menyajikan sebuah video yang didalamnya
terdapat animasi 2D maupun animasi 3D, agar video klip yang disajikan tidak
membosankan dan memberi kesan lebih hidup.

Kata kunci: Video Klip, Multimedia, animasi 2D, animasi 3D.
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ABSTRACT

Video Clip is one medium that is ideal multimedia information in
conveying an idea, message and image to the audience. With the incorporation of
elements of visual, audio, and animation, as well as a good story can create a
video clip with an interesting impression_on the audience. Joker Jester band is
one of indie bands in Yogyakarta with the grunge music genre. The band has quite
a lot of fans and the music quality is also good. Because the process of making the
video clips that require a lot of funds, the band has not been able to make their
own music videos.

The software used in the making of this video clip is Autodesk Maya 2009
(64bit) for the manufacture of 3 dimensional objects and animation, Adobe
Photoshop CS5 (64bit) for manufacturing background, Adobe Premiere Pro CS5
(64bit) for editing , and Adobe Flash CS5 (64bit) for character creation process.

The purpose of this study is the making of the video clip is the band Joker
Jester, through their songs aim to be known and enjoyed by the public. In this
video clip presents a video in which there are animated 2D and 3D animation,
video clips presented that is not boring and gives the impression more vivid.

Keywords: Video Clips, Multimedia, 2D animation, 3D animation.
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