BAB 1

FPENDAHULUAN

L.1. Latar Belakang Masalah

i kebiasaan sebagian masyarakat
k kepentingan lomba atau

menyebabkan burung ini sangat i

Di dalam salah mmn:ku}mngherkawasmdldwah pasar Depok di kota Solo
ada yang menjual serta membudidayakan atau memperkembang biakan burung murai
batu. Dalam pembudidayakan burung murai batu ini temyata cukup sulit karena kita
membutuhkan sebuah kandang yvang besar serta luas. apalagi didalam kandang tersebut
membutuhkan semacam pohon-pohon dan tamanan guna untuk membuat sepasang



burung murai batu ini merasa sangat nyaman untuk bertelur. Setelah sepasang burung
murai batu menghasilkan sebuzah telur kemudian telur dipindahkan di alat penetas telur
atau frkubator, setelah telur burung murai batu menetas kemudian anak-anak burung
murai batu akan dipindahkan ditempat vang bersih seria akan dijaga minuman serta
makanannya. Untuk makanan burung
serta kita harus memberikan makanannya dengan mensuapinnya satu persatu.

ini puur yang diencerkan dengan air

Di sini bapak Mulyanto tidak hanya menjual biirung murai yang sudah jadi
o seiog S <G . S o (e
diprovinsi, beliau jugd n burung murai batu ini; jan masih kecil atau
'-'-. va relatif lebih murah
KOUEARER kican, PalNigin yang membeli bulRIRRRITS
kebanyakan kesulitan untuk merawatnya dalamt, 1 kondisi fisik burung
urung Murai Batu untuk membantu para pembeli burung murai batu ini agar

ig Juga memenangkan

i ini dengan usia muda

1.3. Batasan Masalah
Agar penulisan tugas ak  permasalahan yang dihadapi
tidak terlalu luas, maka perlu adanya batasan-batasan masalah yang jelas mengenai
apa yang dibuat dan diselesaikan dalam media ini. Adapun Batasan-batasan masalah
pada penelitian ini sebagai bertkut :
1. Pada tugas akhir ini penulis hanya membahas bagaimana cara mengetahui
jenis penyakit burung mural batu dan penangannya agar lebih mudah.



2. Sistem pakar ini dapat digunakan melalui ponsel atau Hand Phone anda
dengan cara menginstal aplikasinya.

3. Sistem pakar ini bisa mengetahui jenis penyakit yang dialami burung murai
batu dengan cepat.

1.4. Tujuan Penullsan

ipenulisan Tugas Akhir ini
ira penghobi burung berkicau

[ ngikuti kuliah. Dengan adanya
penelitian ini penulis mengharapkan dapat menambah pengetahuan, pengalaman dan
pembendaharaan ilmu-ilmu yang sudah ada terhadap permasalahan yang telah diteliti.
Juga melengkapi persyaratan kelulusan untuk mendapat gelar Sarjana Sistem
Informasi pada Universitas Amikom Yogyakarta,



L.0. Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data merupakan salah satu aspek vang berperan dalam
kelancaran dan keberhasilan dalam suatu penelitian. Dalam penelitian ini penulis
menggunakan beberapa metode pengumpulan data yaitu :
Lo.l. Observasl




1.7. Perangkat Keras dan Perangkat Lunak
1.7.1. Perangkat Keras
Perangkat keras vang dipunakan untuk membuat media ini adalah sebagai
berikut :
a. Prosessor
b. Operating.§

Android dikembangkan dengann Eclipse IDE yaitu IDE Java. Android dapat
menyediakan interface untuk Anda dalam membuat aplikasi serta mengelola
manajemen file aplikasi anda, untuk bahasa programman anda gunakan adalah Java.
Dalam Android Studio, anda hanya tinggal menulis, mengedit, menyimpan dan testing
project beserta dan file lainnya vang ada dalam project itu hanya dengan android studio.

Tidak hanya itu, keunggulan menggunakan Android Studio juga memberi Anda
akses ke Android Saftware Development Kit (SDK). SDK adalah sebuah ekstensi dari



kode Java yang memperbolehkannya untuk berjalan dengan mulus di device Android.
Untuk. Java nya dibutuhkan untuk menulis program, Android SDK sangat diperlukan
untuk menjalankan programnya di Android. Maka dari itu dengan menggabungkan
keduanya. Anda memerlukan Android Studio. Sehingga ketika Anda menemukan bug
pada aplikasi Anda, Anda bisa mengetahui bug tersebut dengan menggenakan Android
Studio untuk memperbaikinya (Yudha-¥udhani

1.7.2.3. Java Develompment K

1, sumber daya untuk
iva dan Javascript
erupakan bahasa
: MS Windows,
bahkan smariphone dengan memanfaathks
atau script pemrograman uniuk pembuatan websife i
}rangbtakanlisﬂalﬁﬂuhhsah:syamt k pemb
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e Drav mm:pnkmsnumpmgmnapliknsi in grafis vang dirasa mudah
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permintaan para

penerbitan,
alat bantu
afis dan tata ruang yang
e yang lengkap dengan
pmpethyanglehihl T proses gambar. Setiap versi
terbaru dari CorelDraw selalu dllmglmlkm M|1lmfmlm alat pembantunya
sehingga menjadikan program ini sebagai program pengolah grafik vektor yang
terunggul dibandingkan dengan program sejenis lainnya (MADCOMS. 2016).




1.8, Sistematika Fenulisan

Penelitian Tugas Akhir ini disusun secara sistematis terdiri dari bagian-bagian
vang saling berhubungan sehingga diharapkan akan lebih mudah untuk dimengerti.
Sistematika penulisan laporan Tugas Akhir ini terdin dari :
BAB [ FPENDAHULUAN

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN

Dalam bab ini berisikan mengenai kesimpulan dari seluruh langkah-langkah
yang sudah diambil sahmggnmagndl sehu:ah zjstempahrymg dapat diterapkan dan
digunakan oleh pihak yang berkepentingan ataupun untuk penelitian selanjutnya.
Selain itu juga berisi tentang saran terhadap pembuatan aplikasi system pakar ini.



DAFTAR PUSTAKA
Daftar pustaka berupa suatu daftar dari semua pustaka vang hanya diacu secara
langsung di dalam tubuh tulisan.

LAMPIRAN

Lampiran kung kelengkapan laporan,
antara lain Surat - tian dari tempat Penelitian,
Spesifikasi i

juga berupa gambar,
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