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INTISARI 

 

Penyakit yang di oleh seekor burung merupakan sebuah masalah, karena jika 

burung yang mengalami penyakit maka performa untuk berkicau pun akan terganggu 

dan jika tidak ditanggani dengan segera akan menjadi masalah serius. Burung murai 

batu merupakan jenis burung eksotis karena memiliki suara dan penampilan yang 

menarik yaitu dengan suara yang besar dan memiliki ekor yang panjang, jika seekor 

burung murai terkena penyakit yang menggangu performa berkicau maka burung 

murai mengalami stress dan jika mempengaruhi penampilnya yang membuatnya 

mengalami rontok bulu maka harga jualnya pun akan terganggu.  

Sistem pakar ini dirancang dengan beberapa tahap diantaranya analisa 

kebutuhan sistem, desain, coding dan testing. Sistem pakar ini direpresentasikan dalam 

bentuk aturan dan metode penalaran yang digunakan adalah runtut maju (forward 

chaining) yaitu menarik kesimpulan dari beberapa jenis penyakit yang di alami burung 

murai batu. Sistem ini memiliki dua hak akses yaitu pakar dan pengguna biasa. Pakar 

dalam sistem ini adalah seorang peternak burung murai batu yang sudah berhasil 

mengembangkannya dengan baik dan dengan mewawancarinya untuk mendapatkan 

sebuah data yang sudah pasti.  

Sistem ini dapat mengolah data penyakit, gejala dan relasi. Hasil dari sistem 

ini berupa hasil dari berbagai jenis penyakit yang di alami berdasarkan gejala yang 

ada. 

Kata Kunci : system pakar, burung, forward chaining  
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ABSTRACT 

 

The disease caused by a bird is a problem, because if the bird is sick, the singing 

performance will be disrupted and if it is not addressed immediately it will become a 

serious problem. The stone magpie is an exotic bird because it has an attractive voice 

and appearance, with a big voice and a long tail, if a magpie is affected by a disease 

that interferes with its singing performance, the magpie experiences stress and if it 

affects the viewer it causes hair loss. the selling price will be affected. 

This expert system is designed with several stages including system 

requirements analysis, design, coding and testing. This expert system is represented in 

the form of rules and the method of reasoning used is forward chaining, namely 

drawing conclusions from several types of diseases experienced by stone magpies. This 

system has two access rights, namely expert and ordinary users. The expert in this 

system is a stone magpie breeder who has succeeded in developing it well and by 

interviewing it to get a definite data. 

This system can process disease data, symptoms and relationships. The results 

of this system are the results of various types of diseases that are experienced based on 

the existing symptoms. 

Keywords: expert system, birds, forward chaining 


