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INTISARI

Pembuatan aplikasi ini berisi tentang kumpulan aliran musik pop di Indonesia
yang sedang popular pada saat ini dilengkapi dengan lirik lagu. Aplikasi kumpulan
aliran musik pop Indonesia yang dilengkapi dengan lirik ini diberi nama aplikasi
“Lirik Lagu Pop Indonesia”. Alasan pembuatan aplikasi ini karena ingin
memudahkan para pengguna aplikasi ini mengetahui lagu pop Indonesia yang
dilengkapi dengan lirik, jadi pengguna-dengan mudah bisa menghafal lirik lagu dari
lagu tersebut. Aplikasi ini. juga menyediakan media player online dan link untuk
masuk ke youtube,; jadi jika pengguna ingin mendengarkan lagu atau melihat video
lagu pop yang diinginka bisa memilih pilihan tersebut.

Selain itu penguna bisa memperbarui lagu dari aplikasi “Lirik Lagu Pop
Indonesia” ini. Target pengguna aplikasi ini adalah anak remaja dan orang dewasa
khususnya penggemar musik pop ataupun penyanyi. Aplikasi ini di buat untuk
menambah aplikasi yang sudah ada di smarthphone sebagai alat teknologi informasi
yang canggih seperti saat ini. Aplikasi ini bisa di install di smartphone yang berbasis
android, minimal dari android versi 2.3 Gingerbread dan maksimal android versi 4.1
Jelly' Bean.

Jenis smartphone yang bisa diisntal aplikasi ini tidak dibatasi dengan tipe atau
seri smartphone yang ada, tetapi semua smartphone yang sistem operasi android bisa
di install. Visualisasi atau tampilan dari aplikasi berbasis android ini bisa di
aplikasikan di smartphone dengan visual portrait. Selain itu visualisai aplikasi ini
dimainkan dengan metode sentuh. Software yang digunakan dalam pembuatan
aplikasi ini antara lain : JavaSDK, Android SDK, Eclipse IDE, dan AVD Plugins.

Kata Kunci: Aplikasi Android, Lirik Lagu Pop
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ABSTRACT

Making this application contains a collection of streams in Indonesian pop music
that was popular at this time equipped with the song lyrics. Application flow
collection of Indonesian pop music lyrics that are equipped with this application
named "Lirik Lagu Pop Indonesia”. The reason for making this application the user
wants to facilitate the application of this know equipped Indonesian pop song with
the lyrics, so users can easily memorize the lyrics of the song. The application also
provides online media player and a link to go to youtube, so if the user wants to listen
to a song or seea video pop songs desired can choose that option .

Additionally user can update the songs from the application "Lirik Lagu Pop
Indonesia®. Target users of this application are teenagers and adults, especially fans
of ‘pop music or singer. Application is made to add to an existing application in
smarthphone as sophisticated information technology tools such as this. This
application can be installed on Android based smartphones, the minimum version of
Android 2.3 Gingerbread and a maximum of android version 4.1 Jelly Bean.

Types of smartphones that can installed this application is not limited to the type
or series of smartphones are there, but all smartphones android operating system can
be installed. Visualization or display of the android based application can be applied
In a smartphone with a visual portrait. In addition to the visualization application is
played with the touch method. Software used in the making of this application
include: JavaSDK, Android SDK, Eclipse IDE, and AVD Plugins.

Keywords: Android Applications, Lyrics of The Pop Song

XX



	HALAMAN COVER
	HALAMAN JUDUL
	HALAMAN PERSETUJUAN
	HALAMAN PENGESAHAN
	HALAMAN PERNYATAAN
	HALAMAN MOTTO
	HALAMAN PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	INTISARI
	ABSTRACT

