BAB 1
FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Dalam menghadapi persaingan pada zaman perkembangan teknologi
seperti sekarang, perusahaon harus melfkukan kegiatan operasional dengan
menggunakan teknolggh informasi igar dapat ferus bersaing. Salah satu teknologi
‘erangkat lunak digunakan
ryawan kepada perusahaannya

gat lunak juga semakin banyak. Proyek pembuatan perangat
pi kenyataan mengatakan schalikny, banyak proyek pembusty
k gagal. Kegagalan pembuatan perangkat hunak dik oh hanyak

oy

ke ] ll it o

diharapkan  dapat
ka selama masa pengembangan perlu
dilakukan monitoring pengendalian untuk mengeatahui apakah proyek
tersebut sudsh berjalan dengan lancar dan sesuai dengan tujuan yang diinginkan.
Jika terdapat penyimpangan, diharapkan dapat segera dideteksi dan dapat segera
diambil langkah perbaikan. Hal itu jika tidak dilakukan maka akan menghambat
pelaksanaan pengembangan proyek mulai dari waktu , biaya serta tenaga tidak

dilakukan dengan baik da. ten



dilakukan tindakan pencegahan terhadsp kecenderungan penyimpangan yang akan
Berdasarkan uraian-uraian diatas, penulis ftertarik untuk melakukan

fungsi bisnis dalam sebuah perusahaan IT 7.

1.3 Batasan Masalah
erdasarkan rumusan masalah di atas, batasan masalah dalam penelitian
i adalah :

I. Aplikasi manajemen projek ini berbasis web.



2. Aplikasi manajemen projek bersifal online sehingga bias diakses dimana
saja jika tersambung dengan jaringan internet.

3. Aplikasi manajemen dibangun dengan menggunakan framework
Codeigniter dan Twitter Bootstrap,

Bahasa pemrograman yang digun

151 Bagi Perusahaon
I. Memudahkan dan menngankan pekerjsan programmer, designer dan
pihak-pihak terkait dalam pengembangan perangkst lmak di

Amoebasystem



2. Memudahkan pengelolaan pelaporan perkembangan proyek kepada klien
3. Memudahkan pengelolaan pangajuan proyek oleh klien.
4, Dapat digunakan unfuk scuan seorang manager amoebasystem dalam
mangjemen, perencanaan, pengelolaan transaksi perusshaan,
152 Bagi Penulis
1. Memperoleh gelar sarjana
2. Mempiakiikan atsu menempkan flmu pen ge(ahuan fang telab dipelajari di

adalay s st proses penclian yang b
1 mem nelitiamakaon mene

antara sesuatu dengan yang lain.
Identifikasi masalah merupakan tahapan penting di dalam suatu penelitian,
dimana keadaan ril yang ada dirumuoskan secara sistematik berdasarkan hasil studi



literatur, ldentifikasi masalah vang baik akan menjadi arah dan pembatas ruang
lingkup penelitian, yang akan berpengaruh terhadap efektivitas penelitian yang
dilakukan.

162 Pengumpulan Data

sulit dilakukan jika respondennyacukip &

2. Observasi

Obrservasi merupakan salah satu teknik pengumpulan data yang tidak hanya
mengukur sikap dari responden (wawancara dan angket) namun juga dapat
digunakan untuk merekam berbagai fenomena yang terjadi (situasi, kondisi).
Teknik ini digunakan bila penelitian ditujukan untuk mempelajari perilaku



manusia. proses kerja, gejala-gejala alam dan dilakukan pada responden yang
tidak terlaly besar.
3. Wawancara

Wawancara merupakan teknik pengumpulan data yang dilakukan melalui
tatap muka dan tanya jawab langsung anfaes pengumpul dats maupun penelit

4. UjiCoba

Dilakukan uji coba terhadap sistem yang telah dibuat untuk menjamin



1.7 Sistematika Fenunllsan

Buku laporan proyek akhir ini terdiri dari § (lima) bab, dimana masing-
masing bab mempunyai kaitan satu sama lain, yaitu :
BAB1 PENDAHULUAN

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini akan membahas tentang testing dan implementasi dari hasil
kinerja aplikasi vang dibangun.

BABY PENUTUP



Bab ini berisi tentang kesimpulan dari seluruh bab sebelumnya
serta saran-saman yang membangun. Kesimpulan merupakan
aplikasi. Saran berisi tentang kekurangan atau kelemahan sistem itu
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