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1.1. Latar Belakang Masalah

Pencak Silat dikenal sebagai jenis semi bela din tradisional khas

Akan tetapi, perkembangan teknologi tidak dapat dikatakan sebagni
faktor utama berkurangnya days tarik terhadap seni pencak silat, hanya
pemanfaatan teknologi sebagai media pengenalan pencak silat yang masih
jarang ditemukan, Seperti misal, mengenalkan pencak silat dengan



membidik target usia muda. vang dikemas dalam sebuah game atau
film snimasi 3D vang bertemakan budaya Indonesia. Konsep animasi, saat
ini banyak digemari, karena lebih dilihat sebagai sebuah ide kreatif yang

masih jarang ditemukan, terlebih lagi dalam penggunaan sebagsi media

Pada akhimya proses perancangan animasi untuk dunis pencak silat

ini diharapkan mampu memberikan wawasan, bahwa kemajuan teknolog
bukan merupokan penvebab utama berkurongnya ketertankan terhadap



kesenian pencak silat, hanva medis pengenalan vang memanfastkan
teknologi yang masih jarang ditemukan. Menggabungkan unsur seni budaya
dan teknologi merupakan piliban yang dspat membantu, schagai sarana
pengenalan dan pengembangan seni budaya dengan memanfaatkan

animasi, Pose-To-Pase Animation.

2. Semua aset yang digunakan, baik karakter, peralatan, dan emvironment
menggunaksn aset yang sudah terpaket dalam program  Source
Filmmaker.



3. Animasi yang dibuat hanya untuk kategori gerakan Seni Tunggal jurus
| dan jurus 2, yang telah ditetapkan oleh IPSI (Ikatan Pencak Silat

Indonesia).

4. Animasi yang dibuat merupakan media pengenalan pencak silat, yang

minat dan ketertarikan masyarakat terhadap Kesenian Pencak Silat



Bagi llmu Pengetahuan

Penulisan ini akan dapal menambah bahan kepustakaan untuk
berbagai keperluan di bidang seni budayn Indonesia berdasarkan
penerapannya dalam teknologi.

Bagi Penulis

Studi Lapangan

Studi lapangan dilakukan dengan melakukan wawancara dengan
praktisi yang pernah mempelajari Seni Tunggal dan video-video
yang berksitan dengan Seni Tunggal, untuk memperoleh
gambaran gerakan yang akan diterapkan pada Animasi 3D,



1.6.2. Sistematika Penulisan Laporan
Sistematika penulisan akan meliputi garis besar keseluruhan
pada penulisan skripsi dengan susunan sebagai berikut :
BAB L. PENDAHULUAN

BAB V PENUTUP

Berisi tentang kesimpulan, saran dan kritik sehingga dapat
digunakan sebagai masukan dalam memberikan peran penting
kemajuan teknologi dalam kesenion tradisional khususnyn Pencak

Silat.
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